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Napriek celou galaxiou vedie Impérium vojnu proti mnohym smrtelnym nepriateflom ludstva. Avsak, Ziadny nie je tak

stradny ako obavani Genozlodeji. Tieto prierné $estnohé netvory cestuju galaxiou v opustenych vrakoch lodi, hladajtc

nové planéty, ktoré by dobyli. Iba mocny Vesmirni Marinaci stoja medzi nimi a destrukciou celého lI'udstva. Vybavené

radou mocnych zbrani a masivnym Terminatorskym brnenim, vstupuji malé jednotky Vesmirnych Marinakov na palubu

tychto vrakov, aby sa postavili tvarou v tvar Genozlodejom.

Z mnohych bitiek proti Genozlodejom, ktori zamorili
galaxiu, nebola Ziadna taka zufala ako akcia,
odohravajuca sa na palube vraku s kédovym ndzvom
Hriech vecného zatratenia. Tato kniha rozprava
pribeh onej bitky a obsahuje dvanast odlisnych misii.

Kniha Misii je rozdelena do troch ¢asti: Pozadie
kampane, Misie, a Impérium Ludstva. Pozadie
kampane popisuje historiu tazenia Hriechu ve¢ného
zatratenia od prvého katastrofického stretnutia
Krvavych Anjelov s Genozlodejmi v systéme Secoris
az do bodu, kedy sa Krvavi Anjeli nalodia na Hriech
veéného zatratenia v snahe znicit Genozlodejov
¢ihajucich vo vnutri a obnovit tak ¢est ich kapituly. Tu
prichadzas k slovu Ty — osud Vesmirnych Marinakov je
odteraz vo Tvojich rukach.

Druhad ¢ast potom popisuje kli¢ové momenty
naslednej kampane Krvavych Anjelov proti
Genozlodejom.

Popri popise udalosti, ku ktorym doslo na palube
Hriechu ve¢ného zatratenia, obsahuje tato ¢ast vsetky
informacie potrebné na vybojovanie tychto klicovych
bitiek za pomoci pravidiel uvedenych v knihe Space Hulk -
Pravidld.

Zaverelna Cast tejto knihy popisuje pozadie hry Space Hulk.
Ta sa odohrava takmer 40000 rokov v budicnosti. V temnom
vesmire 41. storocia ohrozuju ohromné a strasné sily samu
existenciu fudstva a mimozemskej rasy pustosia cely soldrny
systém. Chranené iba mocnou psychickou silou nesmrtelného
Cisara je Impérium Ludstva v obliehani nepriatelov a nasou
najsilnejSou zbranou proti hroznému nepriatelovi si Vesmirni
Marindci z rad Adeptus Astartes. Kniha misii popisuje tieto
temné a neuprosné Casy a obsahuje aj detailné informdacie
o Krvavych Anjeloch a Genozlodejov.
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KATASTROFA V SECORISU

V roku 40996 narazila hliadka Imperialneho Namornictva, prelietajtica sektorom Secoris, na velky vesmirny vrak
unasany gravitacnym polom hviezdy. Stvrta planéta systému Secoris bola husto zaludnenym svetom, obyvanym viac
ako pétdesiatimi miliardami l'udi. Bolo to centrum obchodnej a vojenskej aktivity a hrozba spdsobena bliZiacim sa
vrakom bola neodkladnd. Obavajuc sa nalodenia na plavidlo s vlastnymi muZmi, vyslal kapitan, veliacej flotile, spravu
do blizkej pevnosti - klastora Krvavych Anjelov. Kapitula odpovedala a pocas troch tyZzdrov dorazili sily Krvavych

Anjelov pod vedenim kapitana Sangalla do Secorisu.

Ohromna velkost vesmirneho vraku a jeho mald
vzdialenost od cielovych obchodnych ciest vedtcich
systémom vopred vylucila systematické
bombardovanie - trosky by predstavovali vazny
problém pre prelietajlce plavidla. Namiesto toho
kapitan Sangallo vyslal rozsiahly vysadok na palubu
vraku. Prva Cast vysadku sa nestretla s takmer Ziadnym
problémom. Coskoro ale Krvavi Anjeli narazili na rastuci
odpor, ked'sa pokusali ovladnut funkénd kontrolnd
miestnost a strojovriu. Pocas tridsiatich minut sa zacali
Genozlodeji prebldzat z hibernacie vo velkych poctoch
a Sangallo povolal zalohu na podporu obrany perimetra
v okoli vysadku a sdm sa ujal vedenia posil.

Krvavi Anjeli, neschopni zaistit dolezité ciele, zamerali
pozornost na vnutorné oblasti lode s cieflom vyhladat
spiacich Genozlodejov. Avsak ich utok len cely proces
urychlil a ¢oskoro boli Vesmirni Marinaci obkluceni
tisickami Genozlodjov. Za tazkej krycej palby,
zaistované prvou rotou Terminatora, sa pokusil
Sangallo uvolnit svoje obklticené jednotky. Nakoniec
bol donuteny vyslat dopredu aj Krvavych Anjelov,
chraniace pristdvaciu zénu, aby zaistili bezpecny
,koridor” spat k vysadkovej lodi.

Utok Genozlodejov na chvilu polavil a zdalo sa, 7e sa
budd méct Krvavi Anjeli stiahnut a znovu zaujat vhodné
postavenie. Bohuzial ale pokoj dlho nemal. Genozlodeji
spozorovali taktiku Vesmirnych Marinakov a zadtocili
s ciefom oddelit ich od municie podporného personalu
v pristavacej zone. Bitka sa menila v ¢iru anarchiu, ked’
sa niektoré jednotky pokusili prerazit do cielovych
oblasti, zatial ¢o iné sa stahovali spat, smerom
k vysadkovym modulom. Rozdelené skupinky Krvavych
Anjelov boli rozdrvené jedna po druhej v drvivej
zaplave nepriatelov.

Boj skoncil v okamziku, ked' Sangallo nemal ind
moznost, neZ zavelit vSeobecny Ustup. Hoci sa odhad
zabitych nepriatelov bliZil k dvandastim tisicom, priliv
netvorov sa zdal byt nekoneény. Z celej Kapituly preZilo len
patdesiat Vesmirnych Marinakov. Vela ich opustilo
vesmirny vrak v stale funkénych zachrannych moduloch
z niektorych plavidiel, ktoré boli siéastou vraku.

Pre Kapitulu bola tato bitka totalnou katastrofou.
Hanba porazky ich bude prenasledovat viac, ako straty
utrpené v boji.
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prepadavaju do redlneho vesmiru. Aj tu je, vd'aka obrovskej vzdialenosti medzi obyvanymi svetmi, velmi nezvy¢ajnou

udalostou, stretnut jedného z tychto tulajicich sa netvorov.

Nesmierna vzdialenost medzi hviezdami v galaxii
vyluéuje moznost vyuzitia konvenénych metdd
cestovania. Preto vesmirne lode Impéria aj ostatnych
ras vyuzivaju warp-priestor k cestdm do vzdialenych
svetov. AvSak, warp-priestor je velmi nebezpecné
miesto-ni¢ené burkami a obyvané monstrudéznymi
netvormi a nie je nezvycajné, Ze posadky lodi padnu
za obet vyhladovaniu, predatorom, vrazdam,
samovrazdam, ¢i nespocetnych dalsich zverstvach.

Tieto mrtve lode su nasledne unasané priestorom
celé starocia. Mnoho zo silnych warp-pridov mieri na
urcité miesta, konkrétne tam, kde warp tla¢i na hranice
reality a sposobuje warpové burky. Lode duchov su
potom stahované na tieto miesta, kde na seba narazaju
pésobenim ohromnych sil. Vysledna struktura zloZzena
z niekolkych lodi je ozna¢ovana nazvom vesmirny vrak.

Niektoré vesmirne vraky su malé - iba dve alebo tri
lode zlisované dohromady. Iné su prastaré a obrovské,
viac ako stovky kubickych kilometrov velké. Rovnako
ako lode, z ktorych boli tvorené, putuji vesmirne vraky
po nepredvidatelnych pradoch pokial ich nahodna
udalost neprenesie spat do redlneho vesmiru. Prave
vtedy sa mozu stat hniezdom pre Genozlodejov.
Vesmiry vrak potom méze byt unasany vesmirom po
starocia, prinasajuc Genozlodejov na nové svety. Ich
domov, zrodeny z vesmiru, je perfektnou navnadou pre
neopatrné lode, ktoré zlaka vidina vefmi cenného
nakladu alebo vzorky vzacnych, davno stratenych
technoldgii na palube vraku.

»Stedry osud ndm nadelil moznost vylieit sramy
na nasej dusi, odtrhnuté pocas poslednych storoci.
Nie je to iba nasa povinnost, ale nase pravo
postavit sa opiat temnotam, pozriet do priepasti
neznama. Tento krat budeme ocistnym svetlom v
temnote, plapolajucim majakom spravodlivej
vojny. Obnovte ¢est zahanbenych padlych
prostrednictvom smrti vasich nepriatelov! “

-velitel Dante,
Majster Kapituly Krvavych Anjelov

Mozno to bol osud, véla Cisara alebo intrigy Boha
chaosu, Ze to boli prave Krvavi Anjeli, ktori boli
kontaktovani samotdrskym obchodnikom Borrakom
Vorrom, kapitdnom Svistiaceho vetra, po viac ako
Siestich stovkach rokov od tragédie v Secorise. Vdaka
obrovskej ndahode vystupil obchodnik z warp-priestoru
takmer na vrchole gigantického vesmirneho vraku len
par svetelnych rokov od systému Baal - domovského
systému Krvavych Anjelov.

++Kapitan Raphael, Kapitula Krvavych Anjelov,
prvy zaznam. Do stretu zostava osem mintt.
Vysadkova skupina vyslana. Podporné skupiny
¢akaju na odlet.++

++Pozehnajte svoje zbrane, pomodlite sa za
svoje brnenie. Zacnete s litaniou nenavisti.++

Ako nahle sa dozvedeli o novom vesmirnom vraku,
chopili sa Krvavi Anjeli prilezitosti napravit svoje
predchadzajuce stretnutie. Vyslali zasahovu skupinu,
vedenu kapitanom prvej roty Raphaelom, aby
preskumala plavidlo.

Vesmirny vrak, prezyvany Krvavymi Anjelmi Hriech
vecného zatratenia, bol tvoreny vrakmi takmer tuctu
rozlicnych lodi. Skeny ziskané posadkou Svistiaceho
vetra odhalili vysoké koncentracie mimozemskych
zndmok Zivota a kapitan Raphael tak povazoval plavidlo
za nepriatelské Gzemie s podozrenim na rozsiahlu
pritomnost Genozlodejov. Uto¢né krizniky Krvavych
Anjelov, transportujucich prvu rotu a podporné
jednotky, opustili warp blizko Hriechu Vecného
zatratenia a vypustili vysadkové torpéda.

-04.22.50

++Krvavi Anjeli sa vratili. Pomstime devitsto
patdesiat mftvych. Ani éas nedokazal vylieéit
nase zranenie.++




Ako sa utocné plavidla ligotali v priestore,
skenery vykondvali multispektralnu analyzu
za Ucelom ziskania celkovych planov a urcenia
koncentracie spiacich votrelcov. KedZe by mohli
silnejsie skenery zobudit hibernovanych
Genozlodejov skor, neZ sa dostanu terminatori
na palubu, teleportoval kapitdan Raphael
autondmne prieskumné zariadenia zndme ako
konstruktivne odolny Ciastoéne kyberneticky
automat (K.0.C.K.A), na strategické miesta na
palube vesmirneho vraku za ucelom zberu
dolezitych informacii.

Skenery ukazali, ze vacsina vesmirneho
vraku bola bez pridu a Zivota, vystavena vakuu
vesmiru. Prevazna Cast chaotickej architektdry
neslizila vobec Ziadnemu ucelu. Vnutri boli
zdanlivo nahodné labyrinty prazdnych dielni,
pristupovych koridorov, ubikacii, nakladovych
priestorov, skladu, veliacich palib, sluzobnych
sacht, ostatnych zariadeni. Chaotické bludisko
bolo krizované energetickym vedenim, silovymi
relé, rurkami, kablami, komunikac¢nymi linkami,
ventilaénymi Sachtami a dalSimi prielezmi.
Trvalo by roky upratat kazdy kuat a Skulinu.
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Raphaelova utocna lod obiehala vesmirny vrak
v bezpecnej vzdialenosti, jej delostrelecké kandny
a torpéda odistené, pripravené rozloZit Hriech
vecného zatratenia na atdmy pri prvej znamke Gniku
Genozlodejov alebo ak by misia zacala zlyhavat.

KaZdy bojovnik bol toho diia pod velkym tlakom.
Vycistenie vesmirneho vraku od Genozlodejov
a umoznenie archeotechnolégom a technoknazom
vykonat kompletny prieskum starodavnych plavidiel
bolo pre Krvavych Anjelov otazkou cti. Cokolvek iné by
len dalej podlomilo sebalctu celej Kapituly a zbavilo ju
vSetkého respektu a autority. Preto si kapitan Raphael
a jeho bojovnici nemohli dovolit zlyhat.

-03.00.25 ++

Drzime kurz. Pridelené miesta vplyvu
identifikované. Zameriavanie kompletné.
Predpokladana presnost vplyvu 99,5%++

++My sme predvoj cti. Ostrie Krvavych Anjelov.
My prinda§ame smrt.++
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BlizSia 'analyza dat zo skenera ukazala velku koncentraciu Genozlodejov v nakladnom priestore prastarej obchodnej
lode. Napriek tomu, Ze nebolo mozné ziskat presné €isla v ddsledku nizkej trovne signalu a latentného metabolizmu
votrelcov, oznamili technci kapitanovi Raphaelovi, Ze sa na palube nachadza minimalne Styridsattisic Genozlodejov,
mozZno aj viac.

Kazdy iny velitel by sa asi zlakol takej vyhliadky, ale

J ) - ; _ -00.11.01
Raphael nie. Bol to Vesmirny Marinak z Krvavych Anjelov
» a hrdost Kapituly spocivala na jeho pleciach. Vydal rozkaz ++Spétna sekvencia dokonéena. Kolizna
= vysadkovym torpédam dokoncit pribliZovacie manévre. rychlost.++

Bitka mala zacat ¢o nevidiet.
++Nabijame Stity.++
] KedZe nikto nemohol zabudnut na porazku Krvavych

Anjelov v Secorise, bolo rozhodnuté vyslat proti ++Nasa misia je darom od Ciséra. Vitazstvo
naplni nase proroctvo. Sme pozehnani.++

nepriatelovi na palubu Hriechu ve¢ného zatratenia len
Terminatorov z Kapituly. Pocas dlhych storoci bola prva ;
i ) ) ) A ++Naraz++
rota obnovenad a boli opravené a vyrobené nové
Terminatorské brnenia. Pod vedenim velitela prvej roty,
kapitana Raphaela, bola do boja zapojend asi osemdesiat

bojovnikov.

do patélennych oddielov. Kvdli nedostatoénym
informaciam vysadil radsej Raphael svojich bojovnikov
pomocou vysadkovych torpéd, nez aby vkladal déveru

v rozmary teleportaénej technoldgie. Obrovské, raketam
podobné, vysadkové lode prerazili vonkajsi trup
vesmirneho vraku. Vesmirni Marifdci vystupili z toénych
lodi a pohotovo vytvorili obranné pozicie.

Bol zaisteny perimeter, v ktorom sa mohli technici a dalsi
podporny personal presunudt na palubu vesmirneho vraku.
Tato zakladria mala byt zasadna pre Gspech Krvavych
Anjelov a mala zaistovat municiu a opravy pre Vesmirnych
Marindkov na ich postupe z pristavacej oblasti.

Aby si zaistil prehlad nad situaciou, zostal kapitan
Raphael na palube Utocného kriznika Anjelsky Mec. Odtial
bol schopny udelovat strategické ciele jednotkdm vo vnutri
vesmirneho vraku a ponechat individualne misie na
iniciative, tréningu a skisenostiach serzantov kazdého
oddielu. Tym, Ze sa sam nezucastnil boja, si mohol kapitan
Raphael udrZiavat strategicky prehlad, ktory chybal pri
stretnuti Krvavych Anjelov v Secorise, a zabezpedit, aby
boli Vesmirni Marinaci a ich zdroje efektivne rozmiestnené
v nebezpecnej a stale sa meniacej bitke.
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INSTRUKTAZ

Tato kniha obsahuje dvanast misii pre Space Hulk (Vesmirny Vrak). Tieto misie su zoradené v chronologickom
poradi a popisuju detaily pribehu, ktory sa odohral po nalodeni Krvavych Anjelov na Hriech Veéného Zatratenia. i d

Misie je mozné hrat ako samostatné hry alebo ako kampari. Ak chcete hrat samostatnu hru, staci si vybrat jednu misiu,
urcit kto bude velit ktorej strane a vybojovat bitku. Pre novych hracov odporic¢ame pre prvd hru misiu €islo jedna.
Podmienky potrebné na vitazstvo st uvedené v instrukcidch kazdej misie. Inym spdsobom hry je kampari, kde su misie
hrané jedna za druhou tak, ako su uvedené v knihe, pricom rovnaky hrac veli vidy jednej strane. Ten, ktory vyhra viac
bitiek je celkovym vitazom kampane.

Pozadie Mapa

KaZda misia je vidy postavend na Mapa ukazuje ako zostavit hraciu plochu a kde umiestnit dvere
uréitom incidente, ktory sa odohral po a modely. Na zaciatku misie su vSetky dvere uzavreté. Mapa
tom, ¢o sa Krvavi Anjeli nalodili na tieZ urcuje vstupné oblasti pre Genozlodejov a dalSie dolezité
Hriech Veéného zatratenia. informacie ako su pozicie Specidlnych objektov.
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Vojsko a rozmiestnenie Specialne pravidla

Tato sekcia popisuje jednotky ktoré bude mat kazdy hrac pod Tu suU popisané Specialne

kontrolou a uréuje kam ich rozostavat. Vesmirni Marifaci su vidy na pravidla pre konkrétnu misiu.
zaCiatku misie umiestneni na hraciu plochu. Genozlodeji sa naopak na

zaCiatku misie neumiestriuju, ale hracovi moze byt dovolené umiestnit Vitazstvo

jednu alebo viac znaciek, ako jeho pociatocné jednotky. Tieto znacky su Tato sekcia popisuje, ¢o musi

umiestnované az po rozmiestneni Vesmirnych Marifndkov a to kazdy hrac urobit, aby dosiahol i
rovnakym spdsobom ako znacky prichadzajucich posil. Po rozmiestneni vitazstvo.

jednotiek oboch stran zaéina misia tahom Vesmirnych Marifidkov.

hrat kazdu misiu dvakrat s tym, Ze si hraci po prvej hre vymenla role. Zaznamenavajte si kolko koI hra trvala a kolko strat ]
utfzila kazda strana. Pokial déjde k remize (CiZze obe hry vyhraju Genozlodeji alebo Vesmirni Marinaci) vyhrava hrac /.
ktory sposobil protivnikovi viac strat a pokial Je stale skére vyrovnang, je vitazom ten, ktory dokoncﬂ misiu za krat5| cas / /
(mensi pocet kol). g ’v"'j
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Na rozkaz kapitana Raphaela zacali bojovnici 1. roty Krvavych Anjelov ttok na vesmirny vrak Sin of Damnation. Palubné
L torpéda, ktoré boli vypustené z ich materskej lode, zahrmeli v prazdnote. Plavidlo podobné raketam sa mohlo pochvalit
objemnymi baranidlami na prove, navrhnutymi Specidlne na prelomenie vonkajsSich trupov nepriatel'skych vojnovych lodi.
Ked' kaZdé torpédo narazilo do skruteného trupu vraku, prerazilo vchod do komor a chodieb za nimi.

Vo chvili, ked' sa torpéda zastavili, jednotky terminatorov sa z nich vylodili a presunuli sa, aby zabezpedili prielom. Bolo
potrebné vytvorit predmostie, aby sa na palubu dostal Zivotne déleZity podporny personal. Prvou prioritou bola likvidacia
vsetkych Genozlodejov v uréenom obvode kapitana Raphaela. Koncentracie nepriatelov sa aZ teraz prebudzali zo spanku —
bolo potrebné ich rychle vyhladenie, aby si Krvavi Anjeli udrzali moment prekvapenia.

" Vojsko a rozmiestnenie
/ Vesmirni Marinaci: Hrac ovladajuci Vesmirnych Marinakov ma dve Caty. Prva Cata sa sklada zo serzanta
' ozbrojeného storm bolterom a energetickym mecom, Vesmirneho Marifidka ozbrojeného tazkym

' plameriometom a energetickou pastou, jedného Mariridka ozbrojeného storm bolterom a retazovou pastou “
a dvoch Vesmirnych Marifidkov ozbrojenych storm bolterom a energetickou pastou. Druha ¢ata sa sklada zo
serzanta ozbrojeného hromovym kladivom a hromovym Stitom, jedného Vesmirneho Marifidka ozbrojeného ) ’
rotatnym kanénom a energetickou pastou a troch Vesmirnych Marifiakov ozbrojenych storm bolterom a ‘
energetickou péstou 1 ¢ata sa rozmiestni na Startovnych poliach v jednom nalodovacom torpéde a 2 ¢ata i
sa rozmiestni na Startovacich poliach v druhom nalodovacom torpéde. Prvé nalodovacie torpédo, zvolené
l | hracom za Vesmirnych Mariridkov, dorazi na zaciatku prvého tahu Vesmirnych Mariridkov. Druhé
- nalodovacie torpédo dorazi na zaciatku druhého tahu Vesmirnych Maririakov.
| Genozlodeji: Hrac za Genozlodejov zacina misiu vo faze pripravy s 10 znackami. Hrac za Genozlodejov musi
umiestnit dve znacky do kazdej miestnosti okrem tej, ktord mézu Vesmirni Marifiaci pouzit na nalodenie na
lod' (miestnost oznatena zelenou ‘3‘ na mape rozmiestnenia). Po¢nuc Stvrtym az deviatym kolom dostane
l hraé¢ za Genozlodejov jednu znacku posil za kolo (celkovo Sest znaciek posil). Posily mdzu vstupit do hry v
1

ktorejkolvek vstupnej oblasti.
Specialne pravidla
Spiaci: VSetci Genozlodeji a znacky maju 3 AB v prvych dvoch koldch namiesto 6 AB, ako je to bezné. Okrem
| toho hrac za Vesmirneho Mariridka nemusi pouzivat ¢asovac pocas prvych dvoch tahov, a tak ma
é neobmedzené mnozstvo ¢asu na dokonéenie kazdého zo svojich prvych dvoch tahov.
Nalod'ovacie torpéda: Ked nalodovacie torpédo dosiahne vesmiry vrak, hrac za Vesmirnych Marinakov musi §
l hodit kockou a umiestnit sekciu nalodovacieho torpéda tak, aby bola spojena so sekciou dosky, ktorej ¢islo
§ zodpoveda vysledku hodu kockami. Pri hode 6 si hrac za Vesmirnych Marifidkov méze vybrat lubovolnd
z piatich oznacenych ¢asti dosky. Sekcie a Stvorce, ktoré je mozné pouzit, si na mape zvyraznené zelenou
farbou (pozri vpravo). Nalodovacie torpéda dorazia na zaciatku tahu hrac¢a Vesmirnych Marinakov, pred
fazou velitelskych bodov Vesmirnych Marinakov. Umiestnite sekciu nalod'ovacieho torpéda tak, aby sa
; predny koniec dotykal zvyrazneného vonkajsieho okraja casti dosky zodpovedajuceho hodu kockou
i a pomocou rampy nalodovacieho torpéda presne urcite, ku ktorému zo zvyraznenych policok v sekcii je
torpédo pripojené (pozri diagramy vpravo). Dve nalodovacie torpéda nemozno umiestnit tak, aby sa
prekryvali, ak z tohto dovodu nie je mozné umiestnit druhé torpédo, hadzte kockou znova, pokial sa podari
hod na sekciu, kde je mozné umiestnit druhé torpédo. Akonahle je nalodovacie torpédo pripojené k lodi,
nalodovacie torpédo a jeho rampa sa vo véetkych smeroch povaZzuji za jednu ¢ast chodby s dizkou Siestich
l Stvorcovych, ktora je sucastou vesmirneho vraku.

Vitazstvo

Misia kon¢i na konci 12. kola. Hrac¢ za Vesmirnych Marinakov vyhrd, ak je naZive viac ako sedem Vesmirnych
Marinakov a na konci hry nie su Ziadni Genozlodeji v Ziadnej z miestnosti na hracej ploche. Hrac za
Genozlodejov vyhréva, ak je na konci hry stale nazive menej ako pat Vesmirnych Mariridkov. Akykolvek iny
vysledok je remiza.
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Nalodovacie torpédo sa otrasom
zastavilo. Vnutri sa ozvalo varovné
zvonenie a karminové svetla
preskocili na zelend. Predna ¢ast
torpéda sa s kovovym knucanim
otvorila a odhalila temnotu za fou.

Serzant Lorenzo uZ bol v pohybe.
V koncatindch mu pradila sila
a kracal dolu po vystupnej rampe
na palubu Sin of Damnation.

Displej serzantovej prilby blikal
pri nacitavani dat. Pozrel sa do Sera
a pocitil nepokoj, ked'si prezeral
chodbu, v ktorej stal.

Hrozilo, Ze sa na povrch vynoria
spomienky na predchadzajuci
vesmirny vrak, na bitku, ktoru
bojoval uz davno. Lorenzo
spomienky zamracene potlacil.

-, v
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Umiestnenie
nalod'ovacieho torpéda

Tento Cas by bol iny, na palube Sin
of Damnation Krvavi Anjeli nenasli
smrt, ale rozhresenie.

Za nim bojovnici z jeho caty
udierali dolu po rampe. Siluetovymi
drsnym lumenom torpéda sa
rozptylovali a skiimali svoje okolie.

00.01.04

++ Nalod'ovacia vina Primus,
pozitivny kontakt potvrdeny.
narazy Cisté, prielom tspesny,
Ziadne hlasenia poruch ++

++ Vsetky druistva potvrdte,
postup na urcené suradnice.
Bratia, ved'te nasu cestu do
temnoty. ++

LEGENDA

J Dvere

Vstupna oblast
Genozlodejov

Nalodovacie
. sekcie
Maritiakov

Zaciatocna
pozicia
Maririakov

A Nalod'ovacie
/. torpédo
prvej caty

Nalodovacie
torpédo
druhej caty

L

Umiestnenie
nalod'ovacej rampy

,Bratia,” zavrcal serzant Lorenzo,
,potvrdte bojovu pripravenost.” V
jeho komunikatore sa ozval zbor
potvrdeni.

»,Sme pripraveni na vojnu, brat
serzant,” dodal Valencio. V-jeho
hlase bola jasna dychtivost po boji.
Koridor sa nahle zakolisal, ked’
kusok napravo od nich dalsie
nalodovacie torpédo prerazilo
trup vraku,.

»Vyborne,“ zavrcal Lorenzo, ked sa
z novo pristaveného plavidla zacali
vylodovat dalsi terminatori.
,Nepriatel ¢aka. Cistiaci vzor
Extremis, Cata vpred.”, Serzant
Lorenzo vydal rozkazy a vykrocil do
tmy a jeho lojalni bratia ho
nasledovali.
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Zatial ¢o zakladali predmostia na obranu vysadkovych torpéd, detekovali Krvavi Anjeli skupinu funkénych
zachrannych modulov na palube jednej z lodi. Bolo teda prioritou odstavit tieto plavidla, aby sa ich nepokusili
Genozlodeji vyuzit na ttek pred zahubou. Utoény kriznik mal sice zbrane nastavené na eliminaciu kazdého
unikajiceho plavidla, bohuZial ale taka palba mohla narusit operaciu Vesmirnych Marifidkov a navyse nemusela byt
100% ucinna.

Velka skupina unikovych modulov bola ovladana centralnym mechanizmom umiestnenym v nedalekej kontrolnej
miestnosti. KedZe zachranné plavidla vyzadovali na Start povolenie, udelené z kontrolnej miestnosti, dostala
Lorenzova &ata za Glohu kompletne zniéit ovladanie v kontrolnej miestnosti a zamedzit tak $tartu zachrannych élnov.

Kontrolna miestnost bola niekolko sto metrov od vytyéeného perimetra, takZe kapitan Raphael predpokladal tazké
straty. KedZe bolo velmi déleZité zabranit zamoreniu oblasti Genozlodejmi, rozhodol sa velitel vykonat tuto akciu aj
za takuto cenu.

V. chodbe pred Deinom nie¢o 00.03.18 Netvor stihol urobit iba tri kroky, kym
prudko vyskocilo zo skorodovanych V I:k' K ie lodi Deino spustil palbu. Chodba sa
mrezi v podlahe. ++Velke zoskupenie °, v L. rozzvonila revom storm bolteru.
sektora osem. Velkost a pozicia . J . <
S nadprirodzenou rychlostou skocila vec

Tvor sa vrhol smerom ukazuje na mozny unik : : : 444
, N L. od jednej steny k druhej a prva davka

k Vesmirnemu Marinakovi, a kontaminaciu.++ = the S

ol LN L . striel vyryla stopu do holého Zeleza.
drapajuc vsetkymi styrmi
svalnatymi rukami okolité steny. ++Lorenzova cata je vyslana
Hlavu mal bariatu, fialovej farby znicit ovladanie.++
a zvysok tela pokryty temne Medzitym, ¢o sa tvor mrsine
TO‘?TV’“ Ch't"jom' Tfemne ocl ++ Lorenzova cata postupuje. pohyboval dopredu, z tiefia sa vynoril
ziarili vo svetlach Deinyho obleku. Odpor vzrasta.++

dalsi, zabodujuc pazury do podlahy pre

»Vizudlny kontakt!”, povedal h zaé K sich zvysenie hybného moment
Deino. , Potvrdzujem kontakt ++Nech zacne masaker nasic

. nepriatelov.++
s Genozlodejom.” epriatelo

| Bt ————————————

Vojsko a rozmiestnenie
Vesmirni Marifiaci: Hrac ovladajuci Vesmirnych Marinakov ma jednu ¢atu. Ta sa sklada zo serzanta
ozbrojeného storm bolterom a energetickym mecom, jedného Marifidka ozbrojeného tazkym
plameriometom a energetickou pastou a troch Mariridkov ozbrojenych storm bolterom a energetickou
pastou. Hrac hrajuci za Vesmirnych Mariridkov umiestni ¢atu na Startové pole zobrazené na mape.

Genozlodeji: Hrac ovladajuci Genozlodejov zacina misiu s dvoma znackami posil (umiestni ich vo faze
pripravy) a dostane dve znacky s posilami za kolo. Znacky m6zu vstupit do hry v ktorejkolvek vstupnej oblasti.

Specialne pravidla
Ziadne.
Vitazstvo

Vesmirni Marinaci: Hrac ovladajuci Vesmirnych Mariniakov vyhra, ak vystreli plameriometom na ktorykolvek
Stvorec v kontrolnej odletovej miestnosti. V tom okamihu hra konéi a Vesmirni Marifiaci vitazia.

Genozlodeji: Hrac ovladajuci Genozlodejov vyhrd v momente, ked zabije Vesmirneho Marinidka ozbrojeného
tazkym plameriometom alebo ked déjde plamefiometu municia bez toho, aby vystrelil do kontrolnej
odletovej miestnosti.
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00.03.57
++Jednotky na ceste.++

++Trup prelomeny. Vstup do
hlavnej chodby za $estnast
sekdnd. Vsetci bratia plne
pripraveni. Zbrane
posvatené, mnoistvo
streliva optimalne.++

++Krvavi Anjeli su spat. Sest
storoci sme niesli bremeno
porazky, stigmu zlyhania.
Teraz napravime nase
chyby.++

Druhou salvou zasiahol Deino
hlavu a chrbticu bestie, trhajuc
krvavé kusy z jej tela. Druhy netvor
bez zavahania preskocil mrtveho
druha a Deino opét vystrelil.

,Potvrdzujem zasah, dalSie ciele
na postupe,” s pokojom oznamil
Deino a znovu vystrelil. ,,Ohrozenie
minimalne."

00.04.36

++Zaistite hlavny koridor,
pokracujte v prieskume,
ddavajte pozor na vstupné
body. Ocakavajte plosné
a Ciastkové utoky.++

++Bratia, nepriatel je

na dosah. Pozdvihnete vSetko
svoje odhodlanie

a nenavist.++

,Zazih!“ zvolal Zael a stisol spust
na svojom tazkom plamernomete.
Koridorom sa prehnala vina ohna,
zalievajuca oblast promethiovym
Sialenstvom. V pekelnych plamerioch
sa nieco zvijalo, ked” mu ocistny ohen
prenikal masom a kostami.

Zo zni¢eného potrubia viseli spalené
teld. Prilnavé prométium, usadené na
stenach, zalievalo chodbu dobiela

rozzeravenymi plamenmi. Kedysitemnd

chodba

LEGENDA

Dvere

Vstupna oblast
Genozlodejov

Oblast
kontrolovana
Mariridkmi
Zaciatocna pozicia

Maririakov

Kontrolna odletova
/. miestnost

planula vitaznym ohriom
a tancujuce tiene utekali do dialky.

»Vycistené a spalené!” zareval
Zael, ktorého dusa zaplesala, ked'
uvidel zuholnatené teld pekelnych
tvorov.

00.06.21

++Rezervné jednotky
dorazili. Technici postupuju
do perimetra.++

++ Lorenzova cata hlasi
uspesné dokoncenie misie.
VyzZaduje opravy

a prezbrojenie.++

++Pomsta bude sladka,
moji bratia.++
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S poznatkami mechanikov, Studujucich rozvrhnutie vesmirneho vraku a pociato¢ny pohyb Genozlodejov, bol
kapitan Raphael schopny s uréitou presnostou odhadnut smer ttoku votrelcov. Prva vina Genozlodejov mala najskor
prist
z hlavného hibernujiuceho roja vzdialeného menej ako kilometer od pristavacej zony. Pre Vesmirnych Marinakov bolo
velmi dbleZité zostat v ofenzive neZ aby boli hned' na zaéiatku zatlaéeni do obrannych pozicii.

s

Predpokladany smer utoku by zaviedol Genozlodejov do klticového uzla, kde boli dva trupy lodi zlisované
dohromady. Seriant Gideon a jeho &ata boli vyslani pokryt tento kltGiéovy uzol a zabit kazdého votrelca pokusajliceho
sa o prenik. Pokial by sa podarilo efektivne odrazit prvy tGtok Genozlodejov, mohli by Vesmirni Marifiaci rozsirit

perimeter do miest, odkial by mohli zautoéit na latentnych Genozlodejov.

Leon.odolal pokuseniu stlacit koridor prazdny a vdruhom sa uz 00.07.03
spust ked zbadal pohyb napravo horda modro-fialovych tiel hnala B
od kuZela svetla z jeho obleku. chodbou smerom k Leonovi ako voda

Motor jeho Utoc¢ného kanonu vréal dierou v priehrade. pnte i IS AE Y

ako zviera pripravené vyrazit vytyceny.++
a Leon netrpezlivo &akal na jasny Zacal palbu, hlavne Gtoc¢ného kanona . . .
clel-$enror Lkazoval mskotko sa rozto¢ili po¢as uderu srdca a prid ++ Gideonova (ata. Zaistite bod
tvorov v temnote tunela pred nim.  Jaciacich guliek vyrazil chodbou. osem-omega. Zabré.r'\te e
Chvilu tam krazili, hfadajuc ind V okamihu ked'stisol spust, zapojili nepriatefom v preniku kficovym
cestu veduicu k pozicii Krvavych Leonove automatické zmysly timice uzlom.++
Anjelov. Evidentne tato snaha hluku, ale aj napriek tzasnému U .
zlyhala. V jednom okamihu bol plastovo-ocelovému brneniu citil t:l-Konftrukcne Odollny’
Marifidk tlakovi vinu, ktord vyplnila Ciastocne Kyberneticky Automat
miestnost. detekovany.++

et ————————————

Vojsko a rozmiestnenie
Vesmirni Marinaci: Hrac ovladajuci Vesmirnych Marinakov ma jednu ¢atu. Ta sa sklada zo serzanta
ozbrojeného hromovym kladivom a hromovym stitom, jedného Vesmirneho Marindka ozbrojeného
rotatnym kanénom a energetickou pastou, jedného Vesmirneho Mariridka ozbrojeného storm bolterom
a retazovou pastou a dvoch Vesmirnych Marifidkov ozbrojenych storm bolterom energetickou péstou .
Cata je na zadiatku hry rozptylena.
Hrdci sa striedaju v umiestiiovani Vesmirnych Marifidkov na akékolvek policko ktorejkolvek miestnosti na
mape. Natocenie Marifidka je na hracovi, ktory ho umiestriuje. V kaZzdej miestnosti mdze byt umiestneny
iba jeden Vesmirny Marinak. Ako prvy umiestiiuje hrac¢ za Vesmirnych Marinakov.

Genozlodeji: Vyberte znacky reprezentujice dvoch Genozlodejov a vratte ich do Skatule - v tejto misii sa
nepouziju. Zostavajuce znacky sa zamiesaju a vytvori sa zasobnik so znackami posil. Hrac za Genozlodejov
nema Ziadne znacky na zaciatku misie, ale dostava dve znacky kazdé kolo. Znacky moézu vstupit do hry

v ktorejkolvek vstupnej oblasti. Ako nahle je zasobnik s posilami vyCerpany nie su k dispozicii Ziadne dalsie
znacky - Zetdny sa znovu nemiesaju aby sa vytvoril novy zdsobnik a hraé za Genozlodejov musi dobojovat
s modelmi a znackami ktoré mu zostali v hre.

Specialne pravidla
Zaistenie oblasti: V tejto misii nie je povolené zna¢kdm a Genozlodejom ¢ihat (vid stranka 16 pravidiel).

To znamena, Ze nemo6zZu pouzit vstupnu oblast ktora je v blizkosti Siestich policok od Vesmirneho Mariridka
pretoze by boli nutené ¢ihat. Znacky, ktoré nemézu vstupit do hry kvoli tomuto pravidlu sd znicené.

Vitazstvo
Vesmirni Marifaci: Hrac ovladajuci Vesmirnych Marinakov vyhrd, pokial dokaze zablokovat vsetky vstupné
body Genozlodejov, alebo pokial znici vSetkych Genozlodejov.

Genozlodeji: Hrac ovladajuci Genozlodejov vyhra v momente, ked' znici celd ¢atu Vesmirnych Marinakov
predtym, nezZ je vyvrazdeny.




Po dvojsekundovej davke bolo
roztrhanych na pol tucta netvorov
aich teld boli vyparené znicujucou
palbou. Leon sa na chvilu zastavil, aby
nechal vychladnuat hlavne a motor
kandnu a blahoredil svojej Uzasné
zbrani, no spustil palbu nanovo. Kazda
znicujlca davka vyhladila vsetko pred
Vesmirnym Marinakom.

Takmer hypnotizovany tymto
masakrom, Leon skoro prehliadol
novu skupinu nepriatefov na senzore,
bliziacich sa chodbou paralelné k tej,
ktoru mal pokrytd. Zacal civat
dverami do miestnosti aby ziskal viac
Casu na strelbu. Bol ale prilis pomaly.
Za zvuku trhaného Zeleza a priserného
revu vtrhli Genozlodeji zatvorenymi
dverami za prvou odbockou a pocas
sekundy boli v miestnosti s Leonom.

LEGENDA

J Dvere

_ Vstupna oblast
Genozlodejov

00.07.14 ++

Gideonva cata napadla
nepriatela.++

++Pomer celkovych strat
dobry. 1:28 v nas
prospech.++

++Modlite sa a bojujte,
bratia. Dlho ocakavany
okamih je na dosah.++
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Ako sa Vesmirni Marifiaci presunuli do uréenych pozicii, dokonéila K.0.C.K.A, ktora bola najblizsie k velkej
koncentracii Genozlodejov, skenovanie nepriatelov. Bohuzial ale hustota Struktiry vesmirneho vraku nedovolovala
v danom mieste odoslat tieto data a tak sa automat zaéal nevyspytatelne pohybovat koridorom, ako by hladal
vhodnu poziciu na vysielanie.

Serzanti Lorenzo a Gideon boli v pozicii mimo opevneného perimetra, a tak mohla byt chybna K.0.C.K.A.
vyzdvihnuta. Dve ¢aty by z opacnych smerov zamierili na poslednu znamu poziciu jednotky a po jej ziskani by
nadviazali spojenie.

Dobre organizovani a rozhodni Vesmirni Marifiaci postupili o niekolko sto metrov, pricom odpor Genozlodejov boI
chaoticky a nekoordinovany.

Vojsko a rozmiestnenie \y e
Vesmirni Marinaci: Hrac ovladajuci Vesmirnych Marinakov ma dve ¢aty. Prva Cata sa sklada zo serzanta 3 |
ozbrojeného storm bolterom a energetickym mec¢om, Vesmirneho Maritidka ozbrojeného tazkym i
plameriometom a energetickou pastou a troch Vesmirnych Marifidkov ozbrojenych storm bolterom 3 j
a energetickou pastou. Navyse je jednym z Marifidkov tejto aty nesena na zaciatku misie K.0.C.K.A. (pozri ) "
nizsie). Tato Cata je umiestnena na ktorukolvek Startovaciu poziciu v jednom, alebo oboch koridoroch v ;
Startovej zone A. Druha ¢ata sa skladd zo serZanta ozbrojeného hromovym kladivom a hromovym Stitom, . 4’
jedného Vesmirneho Mariridka ozbrojeného rotaénym kanénom a energetickou pastou, jedného ’ , P

| Vesmirneho Mariridka ozbrojeného storm bolterom a retazovou pastou a dvoch Vesmirnych Marifiakov {
ozbrojenych storm bolterom a energetickou pastou. Tato ¢ata je umiestnena na Startovacej pozicie

v jednom, alebo oboch koridoroch v $tartovacej zéne B.

Genozlodeji: Hrac za Genozlodejov nema na zaciatku misie Ziadne znacky, ale dostava dve znacky

Specialne pravidla
K.0.C.K.A: K.O.C.K.A je $pecialny objekt (vid strana 18 pravidiel). Je umiestnena na poli¢ko s Vesmirnym

5
s posilami kazdé kolo. Znacky mozu vstlpit do hry v ktorejkolvek vstupnej oblasti.
Maririakom, ktory ju nesie na zaciatku misie. Genozlodeji mdzu vstupit na poli¢ko, kde sa nachadza, f
i ] ale nemézu ju vziat alebo s fiou hybat - pokial Genozlodej vsttpi na policko, kde je K.0.C.K.A, musi ju pri
| odchode nechat za sebou.
Pohyb: Pokial je K.O0.C.K.A vo faze Stavu Misie sama alebo na rovnakej pozicii ako Genozlodej, potom
l sa sama pohybuje. Hod kockou: pokial padne 1-3 hybe s nou hrac za Genozlodejov a pokial 4-6 tak hrac
. ! za Vesmirnych Mariridkov. K.0.C.K.A sa hybe o tri poli¢ka ktorymkolvek smerom. Pri pohybe sa moze
i akokolvek otacat. Nemdze opustit mapu alebo ist na obsadené ¢i horiace policko a nemdze tieZ otvarat
dvere, strielat alebo utoéit nablizko.
Opustenie mapy: Vesmirni Marifidaci moézu opustit hraciu plochu odchodom

ktorymkolvek vystupnym bodom zobrazenym na mape.

Vitazstvo

K.0.C.K.A. sa musi vratit do Utoénej lode. Ked%e sa pohybuje nepredvidatelne,
musi ju Vesmirny Marindk odniest z mapy cez jeden zo vystupnych bodov
zobrazenych na mape. Hrac hrajuci za Vesmirnych Marinakov vyhra, pokial je

K.0.C.K.A. odnesend von z mapy v zéne B). Inak vyhrava hra¢ za Genozlodejov.
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Lorenzo vedel, 7e sa K.O.C.K.A.
nachadza niekde v sieti tunelov,
necelych tridsat metrov pred nim.
Pohybovala sa nepredvidatelne
a jej vysielanie sa odrazalo od
pokrivenych stien vesmirneho
vraku.

,Valencio, Deino, vpravo,” prikdzal
serzant. ,Zael a Goriel, za mnou.”

Takto rozdelena cata, sa vydala na
cestu do krysieho hniezda zratenych
koridorov, schodiskovych sacht,
miestnosti a potrubi. Reflektory ich
brnenia, vrhali svetlo do znicenych
ventilaénych $acht a pod rozbité
pracovné stanice, hladajtc
stratent jednotku. Cata sa rychlo
a metodicky bliZila k svojmu
cielu. Ich hladanie bolo len ob¢cas
prerusené davkou zo storm bolteru,
ked' z tiena vyskocil osamely
Genozlodej.

,K.0.C.K.A. ndjdena,” oznamil
Goriel.

-l w,

Lorenzo sa zameral na identifikacny
signal svojho brata v zbrani. Prerazil si
cestu spletou pokritenej ocele a cez
hromady sutin, aby sa dostal k
prieskumnému zariadeniu. Serzant
nasiel Goriela a Zaela v hale na
spojnici troch chodieb. V Gorielovej
deaktivovanej energetickej pasti bola
K.0.C.K.A.

Konstrukéné Odolny Ciastoéne
Kyberneticky Automat bol pasovy
automat asi pol metra dlhy, pokryty
vybeZkami senzorov a datovymi

anténami. Rameno s metalickou sondou

vybiehalo z centralneho trupu
a bezndadejne sa vrtelo v Gorielovom
zovreti.

Na konci uchopeného kabla sa kyvala

zlava doprava pozlatena lebka
a vykonavala dalsie skenovanie. Jej

cervené oci sa rozsvecovali a pohasinali

ako spracovavali data a pdsy sa

LEGENDA

Vstupna oblast
.f Genozlodejov

Oblast
kontrolovana
Marinakmi

Zaciatocna
} pozicia
Maritiakov

, Vystupny bod
/- Marinakov

. ZaCiatocnd zéna
7% prvej caty

~, Zaciatocna zéna
_.J'_ . v
druhej éaty

pretécali, snaziac sa uvolnit zo
zovretia.

,Salut, bratia,” povedal brat
Valencio, ked' vstupil z opacnej strany
haly. ,Zda sa, Ze si Goriel nasiel
nového priatela.”

00.09.96

++K.0.C.K.A. ndjdend v
sektoru omega-tri-delta.
nahravanie dat
nefunkcéné.++

++Druha vina na postupu.
Odhadovany ¢as prichodu
dve a pol minuty.++

++Perimeter narazil na tuhy
odpor. Bezprostredne
ocakavajte utocnu vinu.++
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V VYCISTIT A SPALIT

K.0.C.K.A. bola ziskan3, a tak sa aty Lorenzo a Gideon vydali spat smerom k obrannej linii Vesmirnych Mariridkov.
Straty vo vsetkych sektoroch boli nizke a kapitan Raphael pokracoval v striedani jednotiek medzi primarnym
kordénom a zalohami, aby zaistil, Ze technici budii mdct opravit poskodené brnenie a zasobovat jednotky v palebnej
linii.

Po-odrazeni druhej viny Gtoku prikazal kapitan Raphael jednotkam prejst do ofenzivy. Hoci itok Genozlodejov
stratil na intenzite, podarilo sa niekolkym votrelcom preniknat nezndmou cestou do perimetra. Dvaja technici,
izolovani od ostatnych podpornych jednotiek, boli pocas akcie strateni. Ich energetické brnenie stale vysielalo
fungujuce Zivotné funkcie a kapitan Raphael rychlo zorganizoval zachrannt operdciu. Bolo nemyslitelné, aby
genetické jadro Krvavych Anjelov padlo do ruk Genozlodejom. KedZe bola vacsina jednotiek zaneprazdnena zaistenim
hybernaénej zony, Raphael sa obratil opat na Gideona a Lorenza, aby vyhladali stratenych technikov.

,Pozor, strielam!” zakrical miestnosti na konci chodby ,Pre zmilovanie Cisarovo,” zamrmlal
Deino. a zrazu sa zastavil. inak pokojny Vesmirny Marinak.
Lorenzo vytrhol svoj mec Lorenzo obiSiel Deina a vstupil do
00.12.32

miestnosti. Kusy ¢erveného brnenia
boli rozhddzané po celej miestnosti

z cukajuceho sa tela Genozlodeja

a skoCil spat do tzkej bocne ++K.0.C.K.A. vyzdvihnuta.++

chodby. Strely presvistali miestom, a utrhnuta servomechanicka ruka so
kde este pre chvilou stal serzant ++Nepriatelsky utok sebou Skibala v jednom rohu
a chodbou sa rozstrekli kvapky polavuje. Nepriatel sa a vyryvala stopy do dlazdic na
hustej krvi. zhromazduje pozdfz podlahe. Auletio sedel na zemi
Jio . i cakavai v h y ir. Jeh i
,Dopredu a zabezpetit oblast,” perimetra. Ocakavajte skory chritom opret’y O | mur Jeho brnenlle
"y utok.++ bolo na mnohych miestach strhnuté
prikdzal Lorenzo. . - e
a z hlbokej rany na tvari mu prudila
Deino presiel okolo a Lorenzo krv.

sa vydal za nim. Deino vstupil do

* Vojsko a rozmiestnenie

Vesmirni Marinaci: maju dve Caty. Prva Cata sa sklada zo serZanta ozbrojeného storm bolterom

a energetickym mecom, mariridka ozbrojeného tazkym plameriometom a energetickou pédstou a troch
mariridkov ozbrojenych storm bolterom a energetickou pédstou. SU umiestneni na Startovacej pozicii v jednom
z koridoru na mape. Druha Cata sa sklada zo serzanta ozbrojeného hromovym kladivom a hromovym Stitom,
mariridka ozbrojeného rotacnym kandnom a energetickou pastou, marifidka ozbrojeného storm bolterom

a retazovou péastou a dvoch mariridkov ozbrojenych storm bolterom a energetickou pastou. Ti si umiestneni
na Startové pozicie vdruhom koridore.

Genozlodeji: Hrac za Genozlodejov nema na zaciatku misie Ziadne znacky, ale dostava dve znacky s posilami
kazdé kolo. Znacky mézu vstupit do hry v ktorejkolvek vstupnej oblasti.

Specialne pravidla
Ziadne.

Vitazstvo

Vesmirni Marinaci: vyhraju, ak vycistia obe miestnosti s technikmi. To znamena zasah plameriometom, alebo
dva zasahy Gtoénym kanénom do miestnosti - kandn moze na dosiahnutie tohto ciela strielat na prazdne
policko.

Genozlodeji: vyhraju v momente, ked' zabiju mariridka ozbrojeného tazkym plameriometom a maririaka
ozbrojeného Utocnym kandnom, alebo ked obom d6jde municia skor nez splnia ciel.
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00.13.05

++ZaloZné jednotky
povolané. Prichadza
nepriatel'sky utok. Strazte si
kridlo. Ziadny nepriatel’
nesmie prejst.++

++Boje vo vSetkych
sektoroch. Perimeter drzi.++
++Pomer strat 1:142.
Prind$ame spravodlivd smrt
v mene Cisara.++

++Nepriatel'ska aktivita
polavuje. Stiahnete

a prezbrojte zalozné
jednotky.++

++Analyza efektu toxinu
kompletna. Prichadza nas
utok. Vsetky caty smerujte
do primarnej hybernacne;j
z6ny, zahajime zaverecné
vyhubenie.++

++Dejisko nasej odplaty je
pripravené. My sme
pomstitelia. Nemesis.++

p
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Nebolo to zranenie, ¢o tak Deina
vydesilo, bol to zvysok technikovho
zovnajsku.

00.14.23

++Bratri Auletio
a Cannavaro prezradeni.++

++Gideone, Lorenzo,
zamerajte sa na ich
navadzaci signal. Posielam
vam frekvenciu ich
obleku.++

00.14.49

++Gideon, Lorenzo,
nasleduje aktualizacia
misie.++

++Nedostatok ¢asu na
zachranu. Zaistite
Zivotaschopnost stratenych
bratov. V pripade nutnosti
zniéit. Ochrante nas
genofond.++

++Modlitby pomsty zocelia
nase duse.++

LEGENDA

Dvere

Vstupna oblast
Genozlodejov

Oblast
kontrolovana
Mariridkmi

Zaciatocna
pozicia
Marinakov

G Pozicia technikov
I~

Dokonca aj v nejasnom blikajucom
svetle Lorenzo videl, Ze telo
technika ziskalo modravy odtien.
Auletiova koza bola podobana
zvlastne tvarovanymi hréami,
vystupujucimi spod bledej pokozky.
Jeho Zily boli ako hrubé kable
omotané okolo jeho krku a ruk, jeho
tvar bola cela deformovana. Vlypuklé
oCi sa predierali skrz obocie. DIhy
tesak prerazil hornud peru a ohybal
sa smerom k nosu.

V Auletiovych ociach bola
inteligencia a hréza. Bolo to nieco, ;
¢o Lorenzo v Ziadnych ociach L
Vesmirneho Marindka nikdy T
predtym nevidel. Auletio slabo
pohol paZou a zastonal. Zltava
tekutina vytekala z jeho zranenia )
a miesala sa s krvou. ,Brat,”
vzdychol, ,,Ukon¢i to. UZ mi nie je
pomoci.”

»Prvy ciel ndjdeny,” odvysielal _
Lorenzo. Jeho srdce ustrnulo ked' ) N/
zdvihol storm bolter do Urovne 1

Auletiovej rozbitej tvare.
,Zivotaschopnost nulova.”
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Déta, ktoré obsahovala K.0.C.K.A, ukazali, Ze rozvodné systémy obchodnej lode, kde bola zhromaZdend vicsina
Genozlodejov, boli ovladané z jednej Cerpacej stanice v zadnej ¢asti lodi. Testovacie vypustenie toxinu, prineseného
z utoéného kriznika, potvrdilo, Ze je moZné Genozlodejov otravit. Aviak, potrebna koncentracia bola takmer
stonasobne vyssia, ako smrtelna davka pre €loveka. Krvavi Anjeli potrebovali zabezpeéit éerpaciu stanicu, aby mohli
zaplavit obchodnu lod toxinom a zaroveri zabranit Genozlodejom v uteku po tom, ¢o bude jed vypusteny.

™

.....

prebudenych Genozlodejov. Ak by sa podarilo presvedéit nepriatela, Ze cielom Krvavych Anjelov je druha oblast
s vacSou koncentraciou Genozlodejov, otvorila by sa cesta pre postup hlavnych sil proti minimalnemu odporu.

00.16.99

++Hlavné sily postupuju.
Odpor minimalny.
Predpokladany prichod za tri
minuty.++

++Truchlime za bratov Auletia
a Cannavara. Vazme siich
obete.++

++Druha koncentrdcia
detekovana na suradniciach
Styri - theta.++

Niekolko latentnych votrelcov sa
prebralo k Zivotu, vyprovokovani
blizkou pritomnostou Vesmirnych
Marinidkov.

Ich signal zjasnel a zacal sa
pohybovat. Nesli vSak priamo na
Vesmirnych Marinakov, ako v prvych
minutach bitky. Spajali sa do malych
skupiniek a tie Utocili spolo¢ne aby
zvysili svoju silu.

»Preco neutocia?“ spytal sa Valencio.

Ty by si Gtocil?”“ odpovedal Deino.
Valencio o tom chvilu premyslal.

00.17.54

++Zhromazduje sa nova
utocna vina. Odhadom Styri
tisic nepriatelov.++

++Caty Lorenzo a Gideon.
Musime zniZit pocet
nepriatelov.

Mate novu ulohu.
Potrebujem aby ste podnikli
klamlivy Gtok. Znicte spiacich
Genozlodejov v mieste
sekundarnej koncentracie

a vyvolajte protiutok

++Okamih pomsty sa blizi.++
hlavni skupiny.++

“Vojsko a rozmiestnenie

Vesmirni Marinaci: Hrac ovladajlci Vesmirnych Marinakov ma dve Caty. Prva Cata sa sklada zo serzanta
ozbrojeného storm bolterom a energetickym mec¢om, Vesmirneho Mariridka ozbrojeného tazkym
plamefiometom a energetickou pastou a troch Vesmirneho Marifidkov ozbrojenych storm bolterom

a energetickou pastou. Tato ¢ata je umiestnena na Startovnej pozicii v jednej z chodieb zobrazenych na
mape. Druha ¢ata sa sklada zo serzanta ozbrojeného hromovym kladivom a hromovym Stitom, jedného
Vesmirneho Maritidka ozbrojeného rotaénym kanénom a energetickou pastou, jedného Vesmirneho
Mariridka ozbrojeného storm bolterom a retazovou péastou a dvoch Vesmirnych Mariridkov ozbrojenych
storm bolterom a energetickou péstou. Tato ¢ata je umiestnena na Startovej pozicie v druhej chodbe.

Genozlodeji: Hrac za Genozlodejov zac¢ina misiu s troma znackami posil (umiestni ich vo faze pripravy)
a dostane dve znacky s posilami za kolo. Znacky mézu vstupit do hry v ktorejkolvek vstupnej oblasti.
Specialne pravidla

Opustenie mapy: Vesmirni Marifidci mozu opustit hraciu plochu vystupnym bodom na mape.
Vitazstvo

Misia kon¢&i v okamihu, ked' nie st na ploche Ziadni Vesmirni Marifiaci. Potom hod 3esthrannou kockou:

ak je hod mensi, alebo rovny poctu Vesmirnych Marifidkov, ktorym sa podarilo opustit mapu, vyhrava
hrac za Vesmirnych Marindkov. Pokial je Cislo vacsie, vyhrava hrac za Genozlodejov.
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s Vystupny bod
/- Marifakov
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,Nie,” pripustil. ,,Ale ja nie som priechod a otacajuc svoj oblek tak, KuzZele svetla odhalili ozubené
zviera. Mdm rozum a skusenosti ktoré aby si posvietil do temnoty. kolesa a rozbité retaze, ktorych
mi hovoria Ze nekoordinovany utok je ¢lanky boli vacsie ako Vesmirni
odsudeny na neuspech. Tieto veci sa 100.18.07 Marindci. Chodbou sa ozyvalo
prave prebudili, nemézu vediet kto neustale kvap, kvap, kvap ako zhora
sme.” ++Opakované skeny ukazuju padala temna kvapalina. Zivotn4 sila
) mnoistvo nepriatelov obrovskych lodi odchadzala s tym,
»2da sa, Ze sa ucia,” zabrucal v pohybe. Odhad dvetisic ako pomaly krvacali z tisic ran.-Strop
Lorenzo. tristo a7 tritisic $tyristo sa stracal v tiedloch. Stovky metrov
. . e lorl e nepriatelov smerujlcich nad Vesmirnymi Marifidkmi sa
Vrazil do dveri. Stara ocel zaskripala Kk Lorenzovej pozicii++ ukryval prastary mechanizmus,

a rozpadla sa pod vahou jeho brnenia.
Za nimi bola temna chodba

sltziaci davno zabudnutému ucelu.
++Serzanti Gideon a Lorenzo.

s klenutym priechodom kazdych par Vygistite sekundarnu oblast. Lorenzo sa ototil smerom'do
metrov. Nech vaga odvaha zazenie ich hlavného koridoru. ,NezaleZi na tom
— - — — hnev.++ ¢o urobia. Musime byt pripraveni na

i co, prtiZ|I| sa poucili zovsmrtl tych akikolvek ich taktiku®.

ostatnych.” Lorenzo pokracoval,

,Adaptovali sa velmi rychlo. Rychlejsie ,Vitazstvo je odmenou

ako my...” ostrazitych,” povedal Zael.
»Mentélne spojenia?” povedal Ticho naslapujuc, so svetlami

Valencio. ,Velmi pravdepodobne,” pohltenymi nekoneénostou chodby,

odpovedal Lorenzo mifajuc prvy B vyrazila €ata k svojmu cielu.
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1 Pocas utoku na sekundarnu oblast zamorent Genozlodejmi, bol strateny kontakt s élenmi éaty Lorenzo. Vysielaée
zivotnych funkcii ukazovali, Ze neboli zabiti a senzorické data odhalili, Ze st v ich predchadzajucej obrannej pozicii.
Ked' sa kapitan Raphael vyrovnal s touto zmenou udalosti, dostal nové informacie, tentoraz od Knihovnika Calistaria.

Hoci nebolo jasné ako bola ¢ata Lorenzo znehybnena, Gcinok na strategicku poziciu Vesmirnych Marinakov bol
hrozivy. Lorenzo a jeho bojovnici si vybrali tazka dafi na posilach Genozlodejov, ale niekolko sto ich preZilo
a ohrozovali kridlo hlavného utoku. Brat Calistaius sa beZal spojit s najvzdialenej$ou prepadovou ¢atou vedenou
serzantom Leodinom.

Poéas viac ako troch storodi nehladiac na to, kolko ich uz bolo Ohanal sa a kosil svojimi
vojen nezaZil nikdy Claudio pobitych. Bolo to neprirodzené bleskovymi ¢epelami, kazdu
T takd bezohladnu krutost. a sklfucujuce, ale to len vybudilo past ozbrojenu niekolkymi
Studena zurivost a lahostajnost Clauda, ktory bojoval o to viac. nozmi dizky mecov ovenéenych
Genozlodejov spésobovala, Ze energetickymi obldkmi.
stale utocili, Elektrina praskala a krv vrela
. Vojsko a rozmiestnenie *'e

Vesmirni Marinaci pri vedomi: Hrac ovladajuci Vesmirnych Marifidkov ma dvoch marifnakov pri vedomi.
Jedného Knihovnika ozbrojeného storm bolterom a sekerou moci a jedného marinaka ozbrojeného =

bleskovymi ¢epelami. Hrac ich umiestni na Startové pozicie zobrazené na mape. ) P 7
Vesmirni Marinaci v bezvedomi: Hrac ovladajlci Vesmirnych Marinakov ma jednu ¢atu marinakov ‘

v bezvedomi. Skladd sa zo serZanta ozbrojeného storm bolterom a energetickym mecom, Vesmirneho ) i,
Marifidka ozbrojeného tazkym plameriometom a energetickou pastou a troch Vesmirnych Marifidkov | »

| ozbrojeného storm bolterom a energetickou péstou. Hraci sa striedaju v umiestfiovani Vesmirnych ’
Marinakov v bezvedomi na akékolvek policko ktorejkolvek miestnosti, v ktorej sa eSte ziadny marindk
nenachadza. Umiestnite modely tvirou k zemi aby bolo vidiet, Ze st v bezvedomi. Hraé za marinakov
umiestnuje ako prvy. Genozlodeji nedtocia na Vesmirnych Marinakov v bezvedomi, pretoze su |
zaneprazdneni bezprostrednejSou hrozbou: marinakov pri vedomi! Marindci v bezvedomi blokuju pohyb '
cez Stvorcek ale nestrielaju.
Genozlodeji: Hrac za Genozlodejov zacdina s dvoma znackami (umiestni ich vo faze pripravy) a dostava dve
znacky s posilami kazdé kolo. Znacky mozu vstupit do hry v ktorejkolvek vstupnej oblasti.
Specialne pravidla
Prebudenie: OZivenie Vesmirneho Marifidka stoji 1AB (akény bod). Ktorykolvek marifidk moze oZivit iného
marinaka, pokial je tento na jednom zo Stvorcekov pred nim. OZiveny Vesmirny Marinak je na svojom

I Stvoréeku postaveny a otoceny do ktoréhokolvek smeru, ale nemdze az do budiceho tahu vykonat Ziadnu

! akciu.

| Zaseknuté dvere: Dvoje dvere na mape su zaseknuté. Tieto nemdzu byt otvorené, ale mozu byt znicené

| strelbou alebo Utokom na blizko.

RSP ——— R ———

Opustenie mapy: Vesmirni Marifiaci moézu opustit hraciu plochu vystupnym bodom na mape.

Serzant: Vesmirni Marifidci musia pouZit prvy tahany Zeton velitelskych bodov az do doby, kym je serzant
l oZiveny.

Vitazstvo
Misia pokracuje tak dlho, kym su na ploche nejaky Vesmirni Marifdci pri vedomi. Aby vyhrali Vesmirni
Marifaci, musi hra¢ prebudit najmenej troch maritidkov, a Knihovnik a dvaja dal$i marifidci musia opustit
mapu. Iny vysledok znamena vitazstvo Genozlodejov.
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ked roztal hrudnik Genozlodeja.

Pazlry narazili na seba, ked'sa
dalsi votrelec vrhol do utoku.
Marinakové zbrane presekli ruky
a rozhodnym trhnutim zépastia stali
hlavu Genozlodejovi.

»Serzant!“ zvolal, ale nedostalo sa
mu Ziadnej odpovede. ,Angelo?
Germanus? Victis?“

00.21.89

++Gideonva cata, overte
poziciu Lorenzovej ¢aty. Mali
by branit nase kridlo.++

++Nemédzem potvrdit ich stav.
Mbiete to vysetrit? Uloha
takmer splnena,

o chvilu sa k vam pripojime.++

++Potvrdzujem, Gideon.
Pokracujte v misii.++

++Nesieme plapolajticu
pochodern Anjelov.++

00.22.53

++Velenie, mam podozrenie
na mentalny utok votrelcov.++

++Potvrdené, Brat Knihovnik.
Spoj sa s Leodinusovou
Catou.++

++Rozumiem. Moje ruky vedie
anjel.++

Letmy pohlad na senzor potvrdil,
Ze zvysok caty bol mrtvy. Claudiom
preletela vina hnevu a vrhol sa do
bezhlavého behu, Utocil na vSetky
strany ako sa dral skrz Genozlodejov
ktori ho obklopovali.

»Anjeli poZaduju spravodlivost!“
zareval, ked’ sklatil votrelcov
Vv pravo.

Roztal chrbticu druhého. ,Smrt
vyzaduje pomstu!“

LEGENDA
J Dvere

Zaseknuté

i
A dvere

% Vstupnd oblast
J- Genozlodejov

Oblast
kontrolovana
Marindakmi

Zaciatocna
pozicia
Maritiakov

, Vystupny bod
4~ Marinakov

Cez vsetok svoj hnev bol
nakoniec Claudio obkltuceny
votrelcami, Skrabali pazdrmi po
jeho naramennikoch
a vrazali do hrudnika. Citil, ako
ich udery prenikaju brnenim
a zaryvaju sa do masa a kosti.
Bolest tiSiace liecivé
stimulanty, ktoré opravovali
krvny obeh
a odplavovali agéniu, prudili
z jeho obleku. Za ohromného
revu odhodil Claudio utoc¢nikov
a jeho bleskové cepele Ziarili
vidinou blizkeho stretnutia
so smrtou.

00.23.00 — RN
++Velenie, lokalizoval som

Leodinusovt ¢atu. lba jeden __L
prezivsi.++

++Pokracujem na stanoviste N
Lorenzovej Caty.++

++ Gideonova Cata prave
vycistila sektor. Zhromazdite
sa na Lorenzovej pozicii.++
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~ . SeriantLorenzo a jeho bojovnici potvrdili, Ze boli vystaveni nejakej forme psychického utoku od Genozlodejov.
~ " Presna povaha hrozby bola neuréitd, ale nutnost znovu sa pripojit k hlavnému utoku bola naliehava. Brat Calistarius
" vsak vo vzdialenosti menej ako pol kilometra zachytil zvladtnu pritomnost, ktora nebola spojena s Genozlodejmi.
Lorenzo a Gideon, ktori nechceli pripravit kapitana Raphaela o vietkych svojich bojovnikov, suhlasili s rozdelenim
svojich sil. Lorenzo a jeho muZi budi sprevadzat knihovnika, aby preskumal tento novy fenomén. Gideonova &ata
medzitym poskytne svojim bratom zadny voj, kym sa ich cesty nerozidu. Potom by sa vratili k hlavnej sile.

L Skenovanie map odhalilo funkény turbovytah, kedysi si¢ast vojenskej lode Astra Militarum, ktora mala doviest
—N Calistariusa a jeho spolo¢nikov na miesto uréenia. Avsak medzi Krvavymi anjelmi a ich cielom leZala rastuca
... koncentracia Genozlodejov. S tymi by sa bolo treba najskér vysporiadat.

A ™

Vojsko a rozmiestnenie g
Vesmirni Marinaci: Hrac ovladajuci Vesmirnych Marifdkov md v pociato¢ne;j sile jedného Knihovnika : - Q &
ozbrojeného storm bolterom a sekerou moci, jedného marinaka ozbrojeného bleskovymi cepelami, serzanta '
ozbrojeného storm bolterom a energetickym mecom a Vesmirneho Marifidka ozbrojeného tazkym —-
plameriometom a energetickou pastou Hrac ich umiestni na Startové pozicie na ktoromkolvek z poli v : J
tartovacej zéne A. J "

l Zadny voj Vesmirnych Marinakov: Vo faze stavu misie tretieho kola dostane hrac¢ za Vesmirnych Marinakov -
tim posil, ktory pozostava zo serzanta vyzbrojeného hromovym kladivom a hromovym stitom, Vesmirneho ’ 4’

| Marifidka vyzbrojeného rotaénym kandnom a silovou pastou a dvoch Vesmirnych Mariridkov vyzbrojenych L p

| i storm bolterom a energetickou pastou. Hrac za Vesmirnych Mariridkov rozmiestni zadny voj na ktorékolvek '
z poli v Startovacej zéne A.

I Genozlodeji: Hrac za Genozlodejov nema na zaciatku misie Ziadne znacky, ale dostava dve znacky s

posilami kazdé kolo. Ak st na zadiatku fazy posil zaistené dve alebo viac vstupnych oblasti na 1 Grovni (pozri

nizsie), pocet posil klesne pre toto kolo na jednu znacku. Na zaciatku misie mézu znacky vstupit do hry iba vo

vstupnej oblasti na prvej urovni. Ak su vsetky Styri vstupné priestory na prvom poschodi zabezpecené na

zaciatku akejkolvek fazy posil, alebo sa pouzije vytah, potom od tohto bodu mézu byt pouzité vsetky vstupné

I priestory na oboch urovniach.

[

i

I

Specialne pravidla

Zaistenie oblasti: (pozri 3 Misiu Viyhladenie) V tejto misii vSak mozu iba Vesmirni Marinaci zo zadného voja

zabezpecit vstupné oblasti pre Genozlodejov (ostatni Vesmirni Mariridci mozu stale prinutit Genozlodejov

|| ¢ihat). Okrem toho sa Genozlodeji a znacky nesmu pohybovat na Ziadnom z poli v $tartovacej zone A.
Turbovytah: Hrac za Vesmirnych Marifidkov sa méZe rozhodnut ovlddat turbovytah v ktorejkolvek faze stavu

I misie, v ktorej vesmirny namornik stoji bud' na $tvorci v miestnosti s turbovytahom, alebo stoji na jednej

! z dvoch vstupnych sekcii turbovytahu. Ked'je turbovytah v prevadzke, posurite miestnost turbovytahu preé

i od vstupu turbovytahu, ku ktorému je prave pripojena, a pripevnite ho k druhej vstupnej ¢asti turbovytahu.
Vsetky modely v miestnosti s turbovytahom sa pri premiestriovani pohybuju s miestnostou. Hrac za
Genozlodejov nemdze pouzivat Genozlodeja na ovlddanie turbovytahu.

l Vitazstvo
Misia sa skon¢i, ak pred spustenim turbovytahu v danom kole boli vietky pociatoéné sily hraca za Vesmirnych
Marifidkov bud' zabité, alebo dosiahli 2 Uroven (vratane statia v miestnosti s turbovytahom, ak je pripojena k
i 2 Urovni po pouZiti v predchadzajicom tahu). Hra¢ za Vesmirnych Marifidkov ziska 1 vitazny bod za kazdy
model zo svojej pociatocne;j sily, ktord je na Urovni 2, a bonus 3 dalsie body, ak je jednym z tychto modelov
knihovnik. Ak hra¢ za Vesmirnych Marinakov ziska 6 alebo viac bodov, vyhrava misiu. Ak hrac za Vesmirnych
Marinakov dosiahne 3 alebo menej bodov, vyhrava misiu hra¢ za Genozlodejov. Akykolvek iny vysledok je
remiza.
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Calistarius sa po chodbe pohol
dopredu, snazil sa merat svoj krok.
Hlasny zvuk pritomnosti sa s kazdym
krokom stal silnejSim, jasny majak
ukryty hiboko v hlbinach trupu.

Calistariusa to naplnilo hlbokou
tuzbou. Skutocne, to bolo vsetko, ¢o
knihovnik mohol urobit, aby sa
udrzal.
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1 UROVEN

Turbovytah

Turbovytah

00.25.33

++ Prikaz, pocujem slovo
Sanguiniusa. Nase osudy
volaju++.

++ V poriadku. Rychlo vysetri
psychicki anomaliu. Potom
urychli navrat. Hlavny utok sa
blizi.++

Nahle z rehu pred nimi vyskocilo
niekolko Genozlodejov. Vybehli naplno,

LEGENDA

Jowr P

Zaseknuté
dvere

Oblast
kontrolovana
Marifnakmi

odhalené zuby a pazury zarezavali do
kovovej steny a podlahy. Calistarius
sa nezlakol, zdvihol sekeru moci

a preniesol svoju volu cez jej Cepel.
Nezalezalo na tom, kolko cudzich
odpadkov stoji na jeho ceste, onsa
nezastavi.

Miestnost a vchod
do turbovytahu

4\ Zaciatoéna
475 pozicia
Marinakov




Fa

S P
W B —

T
\ —

gy e L T )

. W

B o, e T

- i -t
[ BAECh™ U W Lo
- i i 2 o

Calistarius a jeho spolocnici sledovali mentalnu stopu a objavili prastary bojovi lod' Krvavych Anjelov, ktory bol
strateny vo Warpe pred takmer devittisic rokmi. V histérii Kapituly bolo doloZené, Ze Baalov Hnev niesol na palube
dolezity artefakt Krvavych Anjelov zo Zeme kratko po tom, ¢o skoncilo obliehanie imperidlneho palaca. Lorenzo a
Calistarius boli rozhodnuti ndjst tento poklad a ziskat ho spit z pazirov Genozlodejov.

Ukazalo sa, Ze to nebude jednoducha uloha. Baalov hnev dlho chradol v temnote a jeho kedysi sldvne komnaty boli
nateraz domovom temnych a hroznych tvorov. Kazdy pritomny Krvavy Anjel citil spev sirény artefaktu, ktory pulzoval
...z kaplnky bojovej lode. Ani jeden z nich nezavahal, bola to ich povinnost, teraz mali mocnii relikviu kapituly na dosah.

00.28.56

++ Serzant Lorenzo, urobili sme,
¢o sme mohli. Teraz ta musime
opustit.++

++ Patri vam nasa vdaka,
serzant Gideon. Pre slavu
kapituly sa vratime.++

00.30.16

++Jedna z lodi vesmirneho vraku
identifikovana ako Baalov Hnev.
Prechadzame k prieskumu.++

++Sanguinius preZiva v nasich
dusiach.++

++0c¢akdavame kontakt.++

Goriel sa citil nejaky iny,
celistvejsie, od okamihu, ked'bol
prebudeny z mentdlneho utoku.
Dokazal vycitit vyZarujuci vnem,
ktory Calistarius popisal. Bolo to
nieco, ¢o sa mu prevalovalo
myslou a pulzovalo v Zilach
s kazdym uderom jeho dvoch srdc.
Niec¢o v temnote sa k nemu
natahovalo a on sa celou svojou

podstatou natahoval spat.

Vojsko a rozmiestnenie

Vesmirni Marinaci: Hrac ovladajuci Vesmirnych Marindakov md jedného Knihovnika ozbrojeného storm
bolterom a sekerou moci, jedného marifndka ozbrojeného bleskovymi cepelami a jednu ¢atu skladajuicu

sa zo serzanta ozbrojeného storm bolterom a energetickym mecom, Vesmirneho Marifndka ozbrojeného
tazkym plameriometom a energetickou pastou a troch Vesmirnych Marifiakov ozbrojenych storm bolterom
a energetickou pastou. Hra¢ umiestni tieto jednotky na Startové pole vyznacené na mape.

Genozlodeji: Hrac za Genozlodejov zacdina s dvoma znackami (umiestni ich vo faze pripravy) a dostava dve
znacky s posilami kazdé kolo. Znacky mozu vstupit do hry v ktorejkolvek vstupnej oblasti.

Artefakt a mftvy Vesmirny Marindk: Umiestnite artefakt a telo mftveho marinaka na Stvorceky vyznacené
na mape.

Specialne pravidla

Artefakt: je objekt - vid'strana 18 pravidiel.
Mrftvy Vesmirny Marinak: Telo mrtveho marinaka blokuje
pohyb a strelbu rovnako, ako Zivy Vesmirny Marinak.

» Mitvy Vesmirny Marifiak

Vitazstvo
Hrac za Vesmirnych Marinakov vyhra, ak sa mu podari
dostat artefakt na ktorukolvek Startovaciu poziciu

Vesmirnych Marinakov. Pokial'sa mu nepodari artefakt
ziskat, vyhrava hrac¢ za Genozlodejov.




Swgmee A NSTNAYA B T '
-~ T -l g, ¥

- t . \'v
a, . %

s

Vosli na Siroku, otvorenu palubu
s vysokym klenutym stropom a
dlhou chodbou s vysokymi
oblukovymi oknami. Obrovsky kus
lode bol narazeny na bok plavidla,
ktoré prave skimali, a blokoval
vyhlad na hviezdy. Podlaha aj strop
siene boli pokratené, a tak museli
$plhat cez viny ocele. V Sirokom
priestore sa roztiahli do rady
a Goriel si razil cestu na lavom kridle
smerom k oknam.

00.31.10

++ Nepriatelské kontakty sa
mnozia, Baalov hnev silne
zamoreny. ++

++ Vzduch spieva mocou nasho
otca. Cerpame silu z jeho slavy.
Nenechame sa zastavit. ++

Cim dalej postupovali, tym viac
Goriel citil onu pritomnost, ktoru
objavil Brat Calistarius. Zdalo sa, ako
by kazdy krok napifial Goriela
vacSou energiou, ako by ho
priblizoval k nejakému cielu, po
ktorom vzdy tuzil bez toho, aby
o tom sam vedel.

Otécal sa na vsetky strany a svetlo
z jeho reflektora tancovalo po
zvinenej palube, hladajlc
nepriatela. Zastavil sa a otocil
dolava, aby si posvietil do temnoty
za oknami. To ¢o uvidel mu vyrazilo
dych.

»Serzant,” zachraptil, ako mu
prekvapenim zaskodili slova v hrdle.

,Co sa deje?“ odpovedal Lorenzo.

LEGENDA

J Dvere

. Vstupna oblast
. Genozlodejov

Zaciatocna
} pozicia
Maritiakov

Oblast
kontrolovana
Marinakmi

Mftvy
7/ Vesmirny
Marinak

Artefakt

00.32.66

++Velenie, lokalizovali sme
kapInku na palube Baalovho
Hnevu. V nasich usiach znie
Bojova hymna Anjelov.
Okamih pravdy sa blizi.++

,Pozrite,” za%epkal Goriel:

V Ziary jeho dvoch reflektorov sa
objavil bok susednej lode. Bola
obrovska a priliehala k vraku v ostrom //\\
uhle. Vyhlad z okna bol obmedzeny,
ale napriek neprirodzenému néklonu
a CiastoCnej temnote bol erb na boku
lode okamzite rozpoznatelny:
okridlend kvapka krvi Krvavych A
Anjelov. 2
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X UNIKOVA CESTA

V kaplnke bojového ¢Inu objavili Vesmirni Marinaci zlaty gral - artefakt z obdobia pred Horusom Heresym. Bol
zamazany krvou ich Primarcha a mentalne spojenie so Sanguiniusom prudilo Zzilami Krvavych Anjelov. Serzant Lorenzo
a Brat Goriel pocas boja zmizli a nechali tak ¢atu bez velenia a chudobnejsich o dvoch bojovnikov. Brat Calistarius
prijal priamy rozkaz.

Aj napriek tomu, Ze hlavné sily tazko bojovali, aby udrzali Genozlodejov vo vnitri trupu obchodnej lode, podarilo
sa niektorym prekiznut. Bolo délezité, aby boli vietky €aty po ruke az déjde k findlnemu utoku.

Brat Calistarius viedol zvy$ky Lorenzovej a Leonidusovej ¢aty z Baalovho Hnevu spit k hlavnym silam prvej roty.
Pocas cesty narazili na rozptylené skupinky Genozlodejov, rychlo sa presuvali, aby sa znovu spojili so svojimi druhmi.
Avsak usporiadanie vesmirneho vraku bolo natolko zakerné, Ze aby nasli najkrat$iu cestu museli si prerazit cestu
chodbami plavidla, ktorého pohotovostné dvere boli zavreté. Ako sa Vesmirni Marifdci prerezavali skrz lodné
prepazky, k ich pozicii sa blizili znamky nepriatel'skych foriem Zivota.

,,Co to je?” spytal sa Valencio. Pri blizSom preskimani uvidel
00.32.92 . v . I
Valencio neobycajné zdobenie
»Sanguinisova relikvia“, s uctou pohara. V striebristom kove ¢ase

++Vyzdvihnete artefakt a
ochrarite Brata Calistaria.
Zoskupte sa v kaplnke.++

odpovedal Calistarius. ,Jeho krv
bola kedysi uchovana v tejto

boli vyryté nadherné ostré linky
ako na obvodovej doske, kazda

nadobe. Citim to, darca nasho v hrdzavej farbe zaschnutej krvi.
genetického jadra nezmazatelne Na vzore, vyrytom v pohdri, bolo
odtlaceny na tomto pohari.” nieo znepokojujuce, ¢o printtilo

Valencia odvratit zrak.

it ———————————

“Vojsko a rozmiestnenie

Vesmirni Marinaci: Hrac ovladajuci Vesmirnych Marifidkov ma jedného Knihovnika ozbrojeného storm
bolterom a sekerou moci, jedného Vesmirneho Marifidka ozbrojeného bleskovymi ¢epelami, jedného
Vesmirneho Maritidka ozbrojeného tazkym plameriometom a energetickou pastou a dvoch Vesmirnych
Marifidkov ozbrojenych storm bolterom a energetickou pastou. Jeden z marinidkov nesie na zaciatku misie
artefakt. Hrac¢ umiestni svoje jednotky na Startové pole vyznacené na mape.

Genozlodeji: Hrac za Genozlodejov zacina s jednou znackou (umiestni ju vo faze pripravy). MnoZstvo
znaciek s posilami zavisi od toho, ktoré kolo sa hra:

1-3 kolo 1 znacka

4-6 kolo 2 znacky

7+ kolo 3 znacky
Znacky mozu vstupit do hry v ktorejkolvek vstupnej oblasti.
Specialne pravidla

Artefakt: je objekt - vid strana 18 pravidiel.

Zaseknuté dvere: Niektoré dvere na mape su zaseknuté. Tieto nemdzu byt otvorené, ale mdzu byt zni¢ené
strelbou alebo Utokom nablizko.

Opustenie mapy: Vesmirni Maririaci mdzu opustit hraciu plochu vystupnym bodom na mape.

Vitazstvo
Hrac¢ za Vesmirnych Marindkov vyhra, ak odnesie vystupnym bodom artefakt von z mapy. Pokial' sa mu to
nepodari, vyhrava hrac¢ za Genozlodejov.
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»Musime ndjst serzanta
Lorenza,”“ povedal. ZbeZzny pohlad
na senzor napovedal, Ze uzZ sa
nachadza niekolko sto metrov
vpredu so skupinou Genozlodejov
kruziacich okolo jeho pozicie.

00.33.54

++Zavadzanie toxinu techniky
pokracuje.++

++Nepriatelov pribuda. Odhad
latentného stavu poklesol na
83%++

++Pripravte sa na findlne
vyhladenie nasho nepriatela.
Smrt prindsa spravodlivost.++

»Negativne”, odpovedal
Knihovnik. ,Musime odniest kalich
do bezpedia a pripojit sa
k hlavnému utoku.”

,Nemébzeme opustit Brata
serZanta,” povedal Valencio.
,Potrebuje nasu pomoc. Musime
ho ochranit

1«

,,SlUZil si mu dobre a nemas voci
nemu ziadne dalSie zavazky,” povedal
Calistarius nie nelaskavo. ,Najlepsie
posluzis jeho pamiatke ked pomozes
znicit jeho nepriatelov.”

»A Co Threxia?“ spytal sa Valencio.
»,Lorenzo ma vtedy neopustil a ja
nemienim splatit zachranu svojho
Zivota necinnostou.”

00.35.37

++Cata Calistarius, nepriatel sa
blizi z chrbta k vasej pozicii.++

++Budeme chranit to, pre ¢o
sme preliali nasu krv. Vyslite do
¢ela retazové péasti.++

++Nasa spravodlivost prepaluje
cestu temnotou.++

»T0 by stacilo,” povedal Knihovnik a jeho
tén nepripustal Ziadne dalsie protesty.
»Nasa nepritomnost uz ohrozila
bezpecnost nasich bratov. Pripojime sa
k nim tak rychlo, ako to len pdjde.“

LEGENDA

Zaciatocna
} pozicia
Marinidkov

Zaseknuté Oblast
dvere é kontrolovana

Maritiakmi

_| Dvere

_4.Vstupnd oblast , Vystupny bod
Jd Genozlodejov “- Marifidkov

00.38.31
++0cakavajte odpor.++

++Potvrdzujem, velenie.
Pokracujeme cez sektor tri -
epsilon.++

++Chybné data na senzore. »
Cesta zablokovana.++

++Rozdelte sa do dvojic a
najdete cestu cez.++

++Poskytnete ndm silu k
vitazstvu.++

Podriadeny staro¢im vycviku DN
a ostrému hlasu Knihovnika, odsunul *.. ‘\‘-«f,
A
Valencio svoju vinu stranou a sustredil ~ U\

sa na zadanu Ulohu. Daléi Genozlodeji

sa pohybovali na palube Baalovho
Hnevu a od zvysku Krvavych Anjelov \ —— g
ich stale este delilo takmer pol
kilometra. N4
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AR .-~ Napriek tomu, Ze boli stazka sto metrov od zvy3ku prvej roty, museli Vesmirni Marifiaci, vracajici sa z Baalovho
Hnevu, celit dvom velkym prekazkam. Prvou prekazkou bola klukata siet chodieb a miestnosti zapeéatenych
" zamknutymi prekazkami. Druhou bolo narastanie poctu Genozlodejov, snaiacich sa obist koridor okolo &erpacej
stanice. Napriek tomu, Ze bol artefakt vrateny, boli Krvavi Anjeli stale izolovani.

KedZe hlavné sily nemohli opustit pozicie a vyrazit na pomoc Bratovi Calistariusovi a jeho bojovnikom, boli Vesmirni
Marinaci/odkazani sami na seba, aby nasli cestu cez labyrint. Gideonova cata sa k hlavnym silam nepripojila a ich
L serzant'vyslal svojich bojovnikov najst cestu k odrezanym bratom. KedZe sa rozdelili, aby nasli ¢o najkrat$iu cestu,
boli obe ¢aty v nevyhodnej obrannej pozicii ked' boli objaveny Genozlodeji

‘. . Brat Noctis ukazal dopredu na Noctis vyrazil bo¢nym priechodom. ,Ostatni su priamo pred nami.
—\__rozvetvujlcu sa chodbu. ,BeZ. Dosiel na krizovatku v tvare T Vidim serzantovo kladivo”,
: Budem ta kryt,” povedal Bratovi a skontroloval senzor. Signaly boli viavo oznamil Leon cez vysielacku.
Leonovi. ,,Suhlasim,” povedal Leon. aj vpravo. Zaprel nohy svojho obleku a
»Zaujmem poziciu v.chodbe pred pozdvihol storm bolter.
nami“,

4 Vojsko a rozmiestnenie
Vesmirni Marinaci: Hrac ovladajuci Vesmirnych Marifnakov dostane tieto skupiny marifnakov:

1 skupina : serZant ozbrojeny hromovym kladivom a hromovym Stitom a jeden Vesmirny Marinak ozbrojeny
storm bolterom a retazovou pastou.

2 skupina : Knihovnik ozbrojeny storm bolterom a sekerou moci, jeden Vesmirny Maririak ozbrojeny tazkym
plameriometom a energetickou pastou a jeden marindk ozbrojeny bleskovymi éepelami.

| 3 skupina : dvaja Vesmirni Marifaci ozbrojeni storm bolterom a energetickou pastou.
I 4 skupina : jeden Vesmirny Marifiak ozbrojeny storm bolterom a energetickou pastou a jeden marifiak
! ozbrojeny rotacnym kanénom a energetickou pastou.
Hrac¢ umiestni 1 skupinu na ktorékolvek z troch Startovych poli na mape. Vo faze Stav misie musi hrac za
Vesmirnych Marinidkov hodit $esthrannou kockou aby zistil, ¢i dorazila dalSia skupina. 4-6 znamen3, ze
I moéze byt umiestnend na Startové pole, 1-3 znamend, Ze sa oneskorila a hraé musi hadzat znovu na konci
i daldieho kola. Velitel'ské body, ktoré hracovi ostali z tohto kola, m6zu byt pouzité po tom, ¢o hodi kockou,
[ pre zvySenie hodenej hodnoty - kaZdy velitel'sky bod pridava +1 k hodu kockou.
Genozlodeji: Hrac za Genozlodejov nema na zaciatku misie Ziadnu znacku, ale dostane dve znacky s posilami
kazdé kolo. Znacky mézu vstupit do hry v ktorejkolvek vstupnej oblasti. l

Specialne pravidla

| Opustenie mapy: Vesmirni Marifidci mozu opustit hraciu plochu vystupnym bodom na mape.

' Zaseknuté dvere: Dvoje dvere na mape su zaseknuté. Tieto nemdzu byt otvorené, ale mézu byt zni¢ené
strelbou alebo Utokom na blizko.

Vitazstvo
Misia kon¢i v okamihu, ked' nie st na ploche Ziadni Vesmirni Maririaci. Potom hod $esthrannou kockou: ak je
hod mensi alebo rovny poctu Vesmirnych Marifidkov, ktorym sa podarilo opustit mapu, vyhrava hrac za
Vesmirnych Marinakov. Pokial je Cislo vacsie, vyhrava hrac za Genozlodejov.
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00.39.21

++Zaznamenany nepriatel'sky
pohyb. Analyzujeme vzorec.++

++Niekolko nepriatel'skych
skupin. Mnozstvo odhadnuté na
Styristo.++

++Nepriatel sa bliZi k nasej
pozicii. Cas do stretu: dvadsat
sekund.++

»Potvrdzujem,” odpovedal
Noctis. ,,Naviaz spojenie s ¢atou
a ja budem drzat svoju poziciu.”

,Nezdrzuj sa tam velmi dlho,“
povedal Leon. ,,Nebudem na teba
¢akat vecéne.”

Noctis ignoroval Leonovu
pozndmku a vystrelil na prvého
Genozlodeja, ktory vyskocil spoza
rohu po jeho pravici.

Tri salvy rozstrielali prvd vinu a Noctis

sa otocil o sto osemdesiat stupriov
a odstrelil hlavu Genozlodeja bliZziaceho
sa druhou chodbou.

00.39.86

++Cata Calistarius, nemozeme
podporit vadu poziciu.++

++Rozumiem, velenie.
Pokracujeme najvyssou moznou
rychlostou.++

++Calistariusi, tu Gideon. BlizZime
sa k vasej pozicii. Stretneme sa
na tri-epsilon-osem.++

Periférnym videnim zaznamenal
na senzore dalSich Genozlodejov,
zhromazd'ujucich sa za jeho
chrbtom. S poslednou vystrelenou
davkou vycuval z krizovatky

avj,ed—iny'l'r'ﬁ‘\'/y'lstrelom znicil ovladaci

LEGENDA

Dvere

Zaseknuté dvere

Vstupna oblast
Genozlodejov

Oblast
kontrolovana
Mariniakmi

Zaciatocna
pozicia
Maritiakov

Vystupny bod
= Marinakov

panel dveri, ktoré sa pred nim
uzavreli.

Pazury Skrabali po dverach »
z druhej strany, ked Noctis
ustupoval dalej chodbou. Pocas
chvilky boli ocelové dvere
roztrhané na kusy a vyvalila sa
z nich hromada Genozlodejov,
ktoré Noctis privital
neustavajucou palbou svojej .
zbrane.

KedZe usudil, Ze ma dost ¢asu “\\\;L
I 2 oy r Ve . ; - {
otogit sa a ustupit, stocil svoje

brnenie a vydal sa smerom

k ostatnym. Z ni¢oho nic sa ale
na senzore objavil osamely |1
signal, ktory ho rychlo oddeloval <
od ostatnych: Noctis vedel, ze
musi konat rychlo, ak chcel mat ,
aspori nejaku Sancu opat sa 7
spojit soy»r,s,voji/mi bra\t‘mi‘ v/;b/r/ani. 7T
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XII kruTE viKuUM

v podpalubi obchodnej lode. Techmarini pripevnili velké kade s toxinovym plynom k systémom kontroly atmosféry
" na &erpacej stanici. Poas skiusobného spustenia systému sa viak objavil vainy problém. Trasa, ktorou by sa plyn
dostal na obchodnt lod, bola ohrozena. Ked' prechadzala blizko vonkajsSieho trupu vesmirneho vraku, plyn by bol
vytlaéeny cez miestnost, ktora bola otvorena do prazdneho vesmiru. Vesmirne vakuum by odsalo plyn preé
a neskodne ho vypustilo z prasknutého boku Sin of Damnation. Takito pohromu nebolo mozné dopustit, a tak
pozostali'z éaty Calistarius a Gideon dostali nové rozkazy. Musia sa dostat do ohrozenej komory. Tam by mohli pouzit
ovladanie atmosféry na aktivovanie energetickej bariéry na utesnenie prielomu. Plan Krvavych Anjelov mohol uspiet
len vd'aka dokonéeniu tejto Zivotne dolezitej tlohy.

Deino sa pokojne pozrel po celej Strela prerazila Celo ciela. Lebka Deino pred sebou videl viac
, di7ke svojho storm bolteru, stlagil Genozlodeja o mikrosekundu neskor nepriatelov, ktori sa valili zo
- ———spust a poslal jediny naboj, ktory explodovala, ked miniatdrna hlavica starodavneho potrubia. Zuby
‘ sa rozbehol po chodbe. vykonala svoju pracu. Skripali znechutenim, Krvavy Anjel

vystrelil znova a znova.

it —— it

Vojsko a rozmiestnenie

Vesmirni Marindci: Hrac ovladajici Vesmirnych Marinakov dostane knihovnika so sekerou moci a storm
bolterom a dve ¢aty. 1 ¢ata pozostdva z Vesmirneho Marifidaka vyzbrojeného tazkym plameriometom a
energetickou pastou, Vesmirneho Marindka vyzbrojeného bleskovymi éepelami, Vesmirneho Mariridka
vyzbrojeného storm bolterom a retazovou péstou a Vesmirneho Mariridka vyzbrojeného storm bolterom a
silovou péstou. 2 ¢ata pozostava zo serzanta vyzbrojeného hromovym kladivom a hromovym Stitom,
Vesmirneho Maritidka vyzbrojeného rotaénym kanénom a energetickou pastou a dvoch Vesmirnych
Marifiakov vyzbrojenych storm bolterom a silovou pastou. Hra¢ za Vesmirnych Mariridkov rozmiestni 1 ¢atu
na lubovolné policko v pociatocnej miestnosti A. 2 ¢atu na lubovolné policko v pociatocnej miestnosti B.
Knihovnika méze umiestnit na lubovolné policko v ktorejkolvek z poéiatotnych miestnosti.

Genozlodeji: Hrac za Genozlodejov zac¢ina s dvoma znackami (umiestni ich vo faze pripravy) a dostdva dve
znacky s posilami kazdé kolo. Znacky mozu vstupit do hry v ktorejkolvek vstupnej oblasti.

Specialne pravidla

Aktivacia energetickej bariéry: Aby sa aktivovala energeticka bariéra, dvaja Vesmirni Marifiaci musia stravit
celé kolo v poskodenej riadiacej miestnosti a nerobit ni¢ iné. Energeticka bariéra sa aktivuje na zaciatku fazy
stavu misie dalSieho kola. Ak niektory z Vesmirnych Mariridkov vykona nejaku akciu pocas svojho tahu, alebo

(I je napadnuty v kole za Genozlodejov, aktivacia sa prerusi a musi sa o to pokusit znova v budicom kole.
l V kazdom kole sa m6Zu pokusit aktivovat energetickd bariéru maximalne dvaja Vesmirni Marinaci.

Kruté vakuum: Vsetky policka v poskodenej riadiacej miestnosti a vSetky policka mimo nej, na ktoré sa da
, dostat cestou spojenych $tvorcov (fubovolnej dizky), ktora neprechadza cez zatvorené dvere, sa povazuju za
' Stvorce vo vakuu. Na Vesmirnych Marindakov to nema Ziadny vplyv, ale Genozlodeji, ktori si na Stvorci vo
vékuu, musia hodit o jednu kocku menej, ako zvy&ajne pri rieseni Gtoku zblizka. Tato sankcia doplifia vietky
ostatné sankcie, ktoré mozu byt uplatnené.

Vitazstvo
Misia konci, ked' je aktivovana energeticka bariéra, alebo ak su naZive menej ako dvaja Vesmirni Marindci.

Hrac za Vesmirnych Marinakov vyhra misiu, ak sa aktivuje energeticka bariéra a knihovnik je esSte stale naZive.
Remiza je, ak hrac za Vesmirnych Marindkov aktivuje energeticku bariéru a knihovnik uz nie je naZive.
Akykolvek iny vysledok je vitazstvom pre hraca za Genozlodejov.
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Posledny Genozlodej bol sotva
meter od Deinovej zbrane, ked ho
jeho vystrel roztrhol takmer na dve
Casti. Roztrhané telo sa odrazilo od
jeho brnenia a potrelo mu platy
krvou.

Ked'sa Deinove komunikacné kanaly
zacali ozyvat, vyprazdnil zdsobnik
a kfudne don vlozil dalsi. S vagnou
nespokojnostou si véimol si, Ze mu
dochddza municia.

»Skupina, tu Calistarius. Tridsat metrov
k cielu. Odpor sa zvysuje. Zoskupte sa ku
mne, bratia. VSetko zavisi od néas.”

Knihovnik bol nejakym sp6sobom
vpredu, zamotany do tazkého boja. Deino
presmeroval energiu do koncatin svojho
brnenia, ked sa ponahlal splnit rozkaz
Calistariusa. Jeho bratia potrebovali jeho
pomoc a on sa nechcel nachadzatv
neprijemnej situacii.—

Poskodena
kontroind miestnost

LEGENDA

Dvere

Vstupna oblast
Genozlodejov

Oblast
kontrolovana
Marinakmi

I\ Zaciatocna
/74 pozicia 1 ¢aty

~, Zatiatotna
L pozicia 2 ¢aty

00.40.43

++ Systémy energetickej
bariéry sa potvrdili ako
Zivotaschopné.++

++ Calistariusové a Gideonové
Caty sa blizili k cielu. ++

++ Odhadujem 00,50, kym
budu toxinové systémy online.
Je to naliehavé. Nech nikto
nezastavi tvoj hnev.++
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oy spanku, ale ti najblizsi k vinam tox1ckych plynov, ktori sa filtroval okolo nich boli vyruseny a prebudeny. Genozlodeji
sa teraz hrnuli cez paluby vraku v snahe uniknut bezprostrednej zahube. Ak by sa im podarilo prerazit, predstavovali by
—_neakceptovatelné nebezpecenstvo pre plan Krvavych Anjelov.

Zvysky Lorenzovej, Gideonovej a Leodinusovej Caty sa este stale vracali z predchadzajticej misie. Teraz sa ocitli v
L < idedlnej pozicii na to, aby zastavili tento roj, ked sa objavi. Netrpezlivi zabezpeit, aby sa hrozba, ktora sa
prebojovavala cez paluby, dala pod kontrolu. Gideon nechal Techmarinov na dialku uzamknut prepazky obklopujtce
_poziciu Vesmirnych Marifidkov. Genozlodeji by tam boli zastaveni. Ziadny z nich by neunikol.

Vojsko a rozmiestnenie

Vesmirni Marinaci: Hrac ovladajuci Vesmirnych Marindkov md dve caty. 1 ¢ata pozostava z Vesmirneho
Marinaka vyzbrojeného tazkym plameriometom a energetickou pastou, Vesmirneho Marinaka vyzbrojeného
bleskovymi ¢epelami, Vesmirneho Mariridka vyzbrojeného storm bolterom a retazovou pastou

a Vesmirneho Marifidka vyzbrojeného storm bolterom a silovou péstou. 2 ¢ata pozostava zo serzanta
vyzbrojeného hromovym kladivom a hromovym Stitom, Vesmirneho Marinaka vyzbrojeného rotacnym
kandénom a energetickou pastou a dvoch Vesmirnych Mariridkov vyzbrojenych storm bolterom a silovou
pastou.

Genozlodeji: Hrac za Genozlodejov nema na zaciatku misie Ziadne znacky posil, ale pocas prvych 12 kél hrac

za Genozlodejov umiesti jednu znacku posil na kazdy prazdny prielom (pozri nizsie Prielomové znacky).

Ziadne znacky posil sa od 13 kola neumiestriuju.

Specialne pravidla

Znacky pristupu:

Na zaciatku misie, po tom, ako hrac¢ za Vesmirnych Marifidkov umiestnil svoje jednotky, hrac za Genozlodejov

musi umiestnit dve znacky pristupu na herny plan. Kazda znacka musi byt umiestnena na inom prazdnom

politku v zéne pristupu uvedenej na mape. V 4 kole vo faze posil sa musi pridat tretia znacka pristupu na

prazdne poli¢ko v zone pristupu. V 8 kole sa musi pridat $tvrta a posledna znacka pristupu na prazdne policko

v z6ne pristupu. Nové znacky pristupu sa nemézu umiestnit na poli¢ko, ktoré susedi s jednotkou Vesmirny

Marinak .

Il Po umiestneni novych znaciek pristupu sa na kazdé prazdne poli¢ko znacky pristupu umiestni jedna znacka
posil (o spusti nevyhnutnu premenu, ak je to potrebné). Novo umiestnené znacky pristupu sa modzu pouzit

I v kole, v ktorom boli umiestnené. Treba mat na pamiti, Ze hra¢ za Genozlodejov nemdze skontrolovat znacku

posilnenia pred jej umiestnenim, takZze nebude vediet, kolko Genozlodejov predstavuje, aZ po jej umiestneni.

V tejto misii nie je povolené zna¢kam a Genozlodejom ¢ihat. ale policko znacky pristupu, ktoré je obsadené

jednotkou Hviezdnych Marinakov, Genozlodejom, alebo znackou posil, alebo ktoré je susediace s jednotkou

Hviezdnych Marifiakov, sa nemdze pouzit. Okrem toho dostavaju znacky posil a Genozlodeji, na ktoré sa

konvertuju, len 3 AB v kole, v ktorom st umiestnené ako posily, aby sa znazornila tazkost vyliezat z podlahy.

V 12 kole vo faze stavu misie, odstrante vsetky znacky pristupu z planu. Pocas zvysku hry uz nebudu prijaté

l Ziadne dalsie znacky posilnenia.

Vitazstvo
Misia kon¢i na konci 15 kola. Ak na doske neostali Ziadni Genozlodeji ani znacky posil a suU nazive aspon

Styria Hviezdni Marinaci, hra¢ za Hviezdnych Marinakov vyhrava hru. Ak su nazive menej ako Styria Hviezdni
Marindci, hra¢ Genozlodejov vyhrdva hru. Akykolvek iny vysledok je remiza.




el el @ O\P Sl | A W |
’ LT -l w, ¥

00.40.76

++ Zisteny sekundarny pohyb
roja.++

++Stanoveny parameter
ohrozenia - pozaduje sa
odpoved. ++

++ Calistariusova a Gideonova
Cata, kontrolujte a vycistite. ++

Brat Noctis sa odtiahol, ked podlaha
pod jeho nohami kolabovala. Kludne
sa pozeral, ako sa podlahové dosky
zatriasli raz - dvakrat - trikrat. Po
Stvrtom udere sa dlhy, zubaty pazur
vydral cez praskajucu podlahu. S
hlasitym lomozom sa podlaha
rozpadla, ked' dalsie pazury vytvorili
s nefudskou silou trhlinu.

Noctis sa nehybal. "Prielomy na
mojej pozicii," oznamil do
komunikacie, predtym, ako spustil

/

svoju silna past dole v hromovom udere.
Praskajlca rukavica zasiahla hlavu
vyndrajuceho sa Genozlodeja a rozdrvila
mu maso a kosti.

Noctis pokracoval tym, Ze vsunul hlaven
svojho storm bolteru do trhliny. Zablesky
z dola osvetlovali ¢ast jeho zbroje ako
strela vybuchla v tme pod nim. Ozval sa
zborovy Skrekot, spolu s uspokojivym
striekanim mimozemske;j krvi.

Noctis vstal a clvol. Stuhnuty
a nehybny chvilu pozoroval krvou posiatu
dieru a potom znovu aktivoval
komunikaciu.

,Trhlina zabezpecena, obnovujem
hliadku.”

Displej Noctisovej prilby zatial
naznacoval, Ze Krvavi Anjeli sa drZia.
Kazda priecka v tomto sektore bola
uzamknutd a zapecatenad spolu
s Termindtormi a ich koristou. Kazda nova

LEGENDA

Dvere

Oblast
kontrolovana
Marinakmi

, Zatiato¢na
/= pozicia
Marinakov

Znacky pristupu

objavena hrozba, bola znic¢end uprostred
tazkej strelby a buracajucich plameriov.

,Bratia, pripravte sa. Blizi sa dalSia vina.“
Ked hlas serZzanta Gideona zapraskal cez,
komunikacné zariadenie, Noctis vysunul
svoj prazdny zasobnik a na jeho miesto
zasunul novy.

O chvilu neskor sa v trhline opat
rozhybal pohyb. Noctis pokojne zdvihol |
storm bolter a spustil palbu:

00.40.97

++ VSetky prielomy su X\
zabezpeéené.++ (NG}
++Stojim v ceste roja. BliZi sa LD N

priliv nepriatela++
++ Sme bdeli lovci. My sme

katova cepel. Nikto neprejde
++




Genozlodejov bola udrzana v podpalubi obchodnej lode. Technici provizérne pripojili obrovské nadrze s toxickym
~——— plynom ku kontrolnym vzduchovym systémom v &erpacej stanici. Kapitan Raphael o¢akaval silnti odozvu hned’ ako
za¢nu s vypustanim plynu a postavil dve obranné rady medzi votrelcov a prostriedok ich zahuby. Prvy bol kordén é&iat
tesne okolo podpalubia. Druhy zahfnal preZivsich z Gideonovej a Lorenzovej €aty, ktoré chranili Cerpaciu stanicu.

Zmet narychlo spojenych rurok v éerpacej stanici bola znaéne nestabilna. Z bezpeénostnych dévodov a strachu
upy z poskodenia nadrii s plynom bolo preto Vesmirnym Marifidkom, braniacich kontrolni miestnost, zakazané striel'at
z tazkych zbrani dovnutra alebo von z éerpacej miestnosti. Generatory zaéali huéat a erpacia stanica bola aktivovana.
. __lTechnici sa stiahli z bojovej linie a Vesmirni Marifiaci sa pripravili na nevyhnutny ttok. Dole v podpalubi zaéal
! prenikat smrtelny jed ventilaénymi $achtami.

Hniezdom Genozlodejov bola rozsiahla umela jaskyna a trvalo by dlho, kym by troven koncentracie toxinov
dosiahla smrtelni tGrovefi. Ako nahle Genozlodeji zaznamenali neznamy plyn, zaéali sa prebidzat zo stazy ovela
rychlejsie, vyburcovani touto hrozbou. €oskoro sa tisice votrelcov hnali z podpalubia lode v Gstrety Vesmirnym

Marinakom.
Genzlodeji vyrazili z lode na troch Deino sa opat premiestnil a pozrel Claudio bol obkltuceny
miestach.a Vesmirni Marinaci sa na Claudia na opac¢nom konci chodby. votrelcami, jeho bleskové Cepele
stretdvali so snahou zadrzat ich. Teraz boli on a Claudio poslednymi vytvarali vo vzduchu blikajuce

obrancami medzi Genozlodejmi obrazce z krvi a sr3iacej elektriny.
a vzduchovym potrubim.

it ————— ————————

Vojsko a rozmiestnenie

Vesmirni Marifdci: Hrac ovladajuci Vesmirnych Marifndkov ma dve caty.

Prva ¢ata sa skladd zo serZanta ozbrojeného storm bolterom a energetickym mecom, Vesmirneho Marinaka
ozbrojeného tazkym plameriometom a energetickou pastou, marinaka s bleskovymi ¢epelami a dvoch
Vesmirnych Mariridkov ozbrojenych storm bolterom a energetickou pastou. Hra¢ umiestni tuto ¢atu na
ktorékolvek pole oboch miestnosti v Startovej zéne A.

Druha cata sa sklada zo serzanta ozbrojeného hromovym kladivom a hromovym Stitom, jedného
Vesmirneho Mariridka ozbrojeného rotatnym kanénom a energetickou pastou, jedného Vesmirneho
Marifidka ozbrojeného storm bolterom a retazovou pastou a jedného Vesmirneho Marifidka ozbrojeného
storm bolterom a energetickou pastou. Tato ¢ata je umiestnena na ktorékolvek pole oboch miestnosti

v Startovej zone B.

Genozlodeji: Hrac za Genozlodejov zacina s tromi znackami (umiestni ich vo faze pripravy) a dostava dve
znacky s posilami kazdé kolo. Zna¢ky mdzu vstupit do hry v ktorejkolvek vstupnej oblasti, ale v kazdom kole
mbze byt umiestnend na jeden konkrétny vstupny bod len jedna znacka.

Specialne pravidla

Trvanie: Hra kon¢i na konci tahu, v ktorom sa po druhy krat vyCerpd zasobnik so zna¢kami.
Obmedzenie zbrani: Kvéli nebezpetenstvu prerusenia potrubia nesmie byt vystrelené plamefiometom
alebo uto¢nym kanénom dovnutra alebo von z kontrolnej miestnosti alebo priliehajldcej chodby. Pokial
dojde k takej nedovolenej strelbe, hra okamzite konci a vyhravaju Genozlodeji. NavySe maju marinaci

v tejto misii obmedzené mnoZstvo municie a preto nemdzu vyuzit bonus zo suvislej strelby.
Vitazstvo

Aby vyhrali Genozlodeji, musia vstupit do kontrolnej miestnosti a zautocit na stenu, ktora je najdalej od

dveri, rovnako ako by utocili na dvere. Pokial hodi 6, prerazi potrubie a Genozlodeji vyhravaju. Pokial
tomuto dokazu Vesmirni Marifaci zabranit az do konca hry, vyhravaju oni.
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00.41.21

++Aureliova cata znicena.
Blahoslaveny bud ten, kto
polozil svoj Zivot na oltar
humanity.++

++Nabite zbrane a pripravte sa
na zaver nasej rehabilitacie.++

Deino mu uz nemohol venovat
dalsiu myslienku, lebo votrelci sa
vyhrnuli spoza krizovatky a vrhli
sa jeho smerom. Prepol na plne
automaticky rezim a prud guliek
rozparal zhluk Genozlodejov na
kusy.

Claudiov vykrik donutil Deina
ohliadnut sa spat. Vesmirny
Marinak bol zaplaveny hryzicou

p

Deino vystrelil, explozivna municia

zasiahla Genozlodejov a Claudiovo
brnenie.

00.41.57

++Systém s toxinom
instalovany.++

++Velenie druhej linii. Systém na
rozptylenie toxinu otestovany
a v pohotovosti.++

++Cerpaci systém zranitelny.
Zakaz tazkej strelby v blizkosti
Cerpacej stanice.++

++DrZte sa a zostarte verni
svojim bratom.++

Nahle nie¢o narazilo Deinovi do

LEGENDA

_] Dvere

. Vstupna oblast
;r Genozlodejov

;. Zaciatoéna
= zéna 1. éaty

= Zaciatocna
~ z6na 2. caty

Kontrolna
miestnost

Deino sa prinutil poklaknut
a ignorovat Genozlodejov,
dorazajucich na jeho chrbat a ramena.
Za praskajucej spleti trubiek a kablov
uvidel votrelcov minajucich padlého
Claudia, ako mieria ku kontrolnej
miestnosti.

00.42.14

++Kontaminacia zah3jena.
Odhadovany ¢as do konca
00.08.32.++

++Nepriatel reaguje. Oc¢akavajte
rychly utok.++

++0dhadovany cas
nepriatelského utoku: 00.42.34.
Skontrolujte svoje zbrane.++

++Pomer sil tridsat ku jednej
a stupa.++

chrbta, naklonil sa a jeho strelba
rozsekala strop na kusy a do chodby
sa zniesla zmet kablov.

a Skrabkajucou masou a bol
zrazeny na chrbat rychlostou
asilou ich utoku.

++Pripravte sa na smrt.++




=7 MISIA

"XV NEZNAMA FORMA ZIVOTA

AR .~ Toxicky utok bol uspesny a Genozlodeji boli, aZ na par stoviek, vyhubeni. PreZivsie ¢aty Vesmirnych Marifidkov
_~ vycistili hniezdo Genozlodejov od zvysnych votrelcov a vydali sa do prilahlych sektorov lovit tych, ktorym sa podarilo
— = utiect pred vypustenim plynu.

Serzant Lorenzo sa objavil po tom, ¢o si sam prebojoval cestu spit z Baalovho Hnevu. Ohlasil vyskyt zvlastneho
druhu Genozlodeja, vacsieho a rychlejsieho nez ostatni.

— Vdaka mentalnym zmyslom Brata Calistariusa a hibkovym skenovanim z obiehajticeho ttoéného kriznika dokazali
Krvavi Anjeli lokalizovat dva dalSie tvory podobné tomu, ktory zauto€il na Lorenza. Raphael prikazal Lorenzovi

) a Calistariusovi aby odobrali vzorku tkaniva tychto votrelcov pre dalSiu analyzu a znicili ich skor, nez sa prebudia.
Serzant Lorenzo zostavil pre tento ucel ¢atu z tych prezivsich, ktori boli v najlepsej kondicii. Boli vybaveni prenosnymi
generatormi silového pola, ktoré mohli byt vyuZité na do€asné uzatvorenie dveri a chodieb a tak zabezpeéit, Ze im ich
obet neuteéie. Co v tej dobe Lorenzo este nevedel bolo, Ze netvor, ktorého sledoval skrz vnttorny zrak, sledoval teraz
Lorenza.

\ & Vojsko a rozmiestnenie

Vesmirni Marinaci: Hrac ovladajuci Vesmirnych Marifidkov ma nasledujuce jednotky: Knihovnika
ozbrojeného storm bolterom a sekerou moci, serzanta ozbrojeného storm bolterom a energetickym
mecom, Vesmirneho Marifidka ozbrojeného tazkym plameriometom a energetickou pastou, Vesmirneho
Marifidka ozbrojeného rotaénym kanénom a energetickou pastou a Vesmirneho Mariridka s bleskovymi
Cepelami. Navyse ma kazdy Vesmirny Marinak jeden generator silového pola. Hra¢ umiestni svoje jednotky
na Startové pozicie na mape.

I | Genozlodeji: Hrac za Genozlodejov zac¢ina s dvoma znackami (umiestni ich vo faze pripravy) a dostava dve
l znacky s posilami kazdé kolo. Znacky mozu vstlpit do hry v ktorejkolvek vstupnej oblasti.

Broodlord: Hra¢ za Genozlodejov méze v tejto misii pouzit Broodlorda.

Specialne pravidla

Generatory silového pola: Generator silového pola je malé zariadenie, ktoré generuje neviditelné silové

pole. Generator je objekt (vid strana 18 pravidiel). Vesmirni Maririaci ho mézu vhodit do chodby, ¢im ju

| zablokuju a spomalia tym postup Genozlodejov. Nastavenie a hodenie generatora stoji 2AB. Vesmirny

| Marifniak méze hodit generator aZ do vzdialenosti Siestich stvoréekov, na volné pole v jeho zornom poli.

’ Silové pole vyplni Stvorcek na ktorom generator pristane, ¢im kompletne zablokuje pohyb a strelbu rovnako

l ako by tam boli zavreté dvere. Hned ako je aktivovany, nemdze byt generator znovu zobrany. Genozlodej
méze zautodit na generator za 6AB a Vesmirny Marifidk za 4AB. Po prvom Utoku je generator otoceny aby
bolo vidiet, Ze je poSkodeny. Pokial sa znovu zaltoéi na uz poskodeny generator, je tento odstraneny z hry.

| Extrakcia vzorky: Na zobratie vzorky musi ktorykolvek Vesmirny Marindk, okrem Knihovnika alebo serzanta,
stravit celé jedno kolo v miestnosti s neznamou formou Zivota a nesmie vykonavat Ziadnu ind akciu. Pokial

vykona pocas tahu nejaku akciu, alebo je napadnuty Genozlodejmi pocas ich tahu, je vzorka stratena a musi
vykonat dalsi pokus v nasledujicom kole.

Opustenie mapy: Vesmirni Marinaci opustia mapu ked'sa presunu na policko s rebrikom v zadnej Casti
miestnosti s neznamou formou Zivota.
Vitazstvo

Hraé za Vesmirnych Marifidkov vyhra, ak extrahuje vzorku a s touto vzorkou tkaniva opusti miestnost
pomocou rebrika v zadnej Casti. Inak vyhrava hrac za Genozlodejov.

. . e T T T e o
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00.49.67

++Calistarius vedenie. Detekoval
som zdroj mozného psychického
utoku na Lorenzovu ¢atu. Mame
povolenie ho vyhladat a
ZniGit?++

Neidentifikované formy
Zivota boli necelych dvesto
metrov daleko, ale neviedla
k nim Ziadna priama cesta. Lod’
bola zlozena zo zméatenej zmati
prekryvajucich sa chodieb
a plosin, prerusovanych
prazdnym priestorom
a prelozenych Gzkymi prielezmi
a ventila¢nymi Sachtami. Dalo
sa strielat len na kratku
vzdialenost a bolo tu mnoho
pristupovych bodov na ttok
Genozlodejov. Pocty votrelcov
zacali opéat stupat, ako sa
stahovali z ostatnych Casti
vraku.

, VyCistite palebné cesty,” prikazal
Lorenzo. Leon sa ujal vedenia. Ako
postupovali, vypalil davku na
zapecatené dvere a vyrazil ich zo
zhrdzavenych zavesov. Ako nahle
prekrocil trosky, vystrelil bez
zavahania na tvora pohybujuceho sa
v tieni.

»Zael, zaisti l[avu stranu. Brat
Knihovnik, drz sa Claudia,” rozkazal
serzant ako spracovaval data zo
senzora. Genozlodeji sa rychlo udili a uz
sa bezhlavo nevrhali do strelby
Vesmirnych Marinakov. Vyckavali za
rohmi krizovatiek a za zavretymi
dverami.

»Zaistujem lavé kridlo,” oznamil Zael.
Modra Ziara osvetlila chodbu, ked’
umiestnil generator silového pola na
podlahu a aktivoval ho cez radiové
spojenie. ,Silové pole na mieste.”
,Pohnite so sebou, vycistite cestu.”
povedal Lorenzo, iduci tesne za
Claudiom a Calistariusom.

LEGENDA
Zaciatocna

} pozicia
Maririakov

& Vstupna oblast'é Oblast

‘| Dvere

J Genozlodejov kontrolovana
Marinakmi

Neznama
-~ forma Zivota

00.51.64

++Musime sa ponahlat, bratia.
Citim, ako ich vedomie
prechadza do bdelosti.++

++Pocujem ich volanie. \
Zvolavaju svoje potomstvo, aj
napriek tomu, Ze este nie su

prebudeni.

Zrazu vyrazili Styri skupiny
Genozlodejov sucasne, uzatvarajuc
Vesmirnych Marinakov zo vsetkych ‘
stran. Jedna skupina‘sa, podla
informacii zo senzora, zastavila il A\
a chodbou zo ozyval praskot silového \\J
pola, ako votrelci prelomili bariéru N~ '\'\
umiestenu Zaelom. ™ )

Zael sa otocil a zaujal strdZznu poziciu __—
vzadu, pouZivajlc svoj tazky L/
plameriomet na odrazanie | /
dotierajucich votrelcov.




XVI oacca

2= Py Lorenzo uspesne znicil dvoch spiacich vodcov Genozlodejov, prezyvaného Krvavymi Anjelmi Broodlordi. Pocas
-~ tohto stretnutia sa brat Zael obetoval, aby zachrénit serzanta a aktivny Broodlord bol zahnany prec a bol
————pravdepodobne mftvy.

Ti o prezili misiu, boli ale izolovani od hlavnych sil a nachadzali sa priamo v srdci rychlo sa zmensujticeho kruhu
Genozlodejov, odhodlanych zni¢it tych, ktori pobili ich vodcov. Nebola tu Ziadna $anca, ako by sa mohli zachranné
jednotky hlavnych sil dostat k Lorenzovi a jeho kamaratom véas.

Vesmirni Marinaci si, sledujtic informacie zo senzora, prebijali cestu smerom k vychodu. Ich ciefom bola servisna
$achta, veduca na povrch vesmirneho vraku, kde by mohli byt vyzdvihnuti za pomoci élnov z hlavnej lode. Vzorky
tkaniva, ktoré niesol Lorenzo, boli délezitym zdrojom informaécii o Genozlodejoch a bolo nutné ich doruéit za kazdua
cenu.

Par desiatok metrov pred ciefom ale Vesmirni Marinaci narazili na zrttenu palubu. Pod rastucim utokom
Genozlodejov boli nuteni prejst cez vrak lode a dostat sa aZ k vonkajsiemu kanalu. Aby to mali este zloZitejsie,
Broodlord, o ktorom si Lorenzo myslel, Ze bol zniéeny, bol naZive a mal v amysle roztrhat na kusy nepriatelov, ktori
mu zabili jeho bratov.

4 Vojsko a rozmiestnenie
I Rebriky: Vezmi Sest Zetdnov s rebrikmi a umiestni ich na $tvorceky oznacené na mape. Rebriky s rovnakym
pismenom, st spolu prepojené (pozri pravidla pre rebriky na strane 18 v pravidlach).
| Vesmirni Marifdci: Hrac ovladajuci Vesmirnych Marifnakov ma nasledujuce jednotky: Knihovnika
ozbrojeného storm bolterom a sekerou moci, serzanta ozbrojeného storm bolterom a energetickym
l mecom, Vesmirneho Marifidka ozbrojeného rotaénym kandnom a energetickou pdstou a marinaka
| s bleskovymi ¢epelami. Hrac¢ umiestni svoje jednotky na Startové pozicie zobrazené na mape.
l Genozlodeji: Na zaciatku misie musi hra¢ za Genozlodejov vybrat 12 znadiek, reprezentujucich v sictu 18
Genozlodejov. Nasledne tieto znacky zamiesa a vytvori zasobnik so znackami, ktoré pouZzije po Starte misie.
| Hrac zacina misiu s dvoma znackami (umiestni ich vo faze pripravy) a dostava jednu znacku s posilami kazdé
kolo. Kym nie je tento zdsobnik vyéerpany, mdze hrac pouzit iba vstupné body na spodnom poschodi. Ako
I nahle je tento obmedzeny zasobnik vycerpany, su vSetky ostatné znacky vratené do hry a je vytvoreny novy
! zésobnik, obsahujuci vSetky znacky. Od teraz uz méze hrac poutzit vietky vstupné body zobrazené na mape.

Broodlord: Hrac za Genozlodejov mdZe v tejto misii pouzit Broodlorda.

l Specidlne pravidla
Odpadova sachta: Vesmirny Marindk, ktory vstupi na odpadovu Sachtu je okamZite odstraneny z hry —
podarilo sa mu uniknut z vraku.

| Rotacny kanén: Hod dvoma kockami a spocitaj vysledok tohto hodu. Vysledok vacsi ako 10 je povazovany

' za 10. Vysledné Cislo urcuje zostdvajuci pocet naboja do utocného kandnu. Navyse bol utocny kandn uz
znovu nabity (¢o znamena, Ze moze explodovat, ak pri Utoku padnu tri rovnaké cisla!)
Vitazstvo
Misia kon¢i v okamihu, ked' nie st na ploche ziadni Vesmirni Marinaci. Pokial sa nepodarilo Ziadnemu
Vesmirnemu Maririakovi opustit vrak, vyhrava hrac za Genozlodejov. Pokial sa podarilo utiect aspori
jednému marindkovi, hodi kazdy hrac¢ kockou a hrac za marinakov prida k svojmu hodu pocet zachranenych
marinakov. Hrac s vyssou Cislicou vyhrava. Pokial su obe Cisla rovnaké, je to remiza.
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Vstupna oblast
Genozlodejov pre
prvu aj druhu
vinu

. Vstupna oblast
# Genozlodejov iba

pre druht vinu

Zaciatocna
pozicia
Mariridkov

/ Odpadova $achta

m Rebrik veduci
hore

. Rebrik veduci
dole

4

Paluba sa pred nimi zrutila Claudio deaktivoval zbrane a spustil

00.53.58 a hromady skatul sa zruatili do sa neohrabane za Knihovnikom, zatial
++Velenie, tu Lorenzo. Nijdete spodného poschodia. Dokonca aj ¢o gulky, svistiace okolo neho,
Gnikovi cestu.++ podlazie, na ktorom sa nachadzali, odstrelovali votrelcov, ktori na fnu

bolo znac¢ne nestabilné a otriasalo sa Cakali. Ako nahle stal opat pevne na \
++Serzant Lorenzo. Vystupny zakaZzdym, ked'Leon spustil palbu. Dva nohdch, zaziarili jeho Cepele Zivotom
bod néjdeny. Vonkajsia vypust, rebriky viedli dolu na palubu, a pripojil sa ku Calistariusovi, aby
cez ventilaént achtu dvesto zasypanu sutinami. Calistarius sa ako chrénili rebrik, zatial ¢o budu
metrov od vaej pozicie.++ prvy prehupol na skorodované priecky zostupovat ostatni. T

usadené v stene. Jedna pod jeho . :
vadhou rupla a zrutila sa dolu. 1

00.57.01

Krvavi Anjeli zacali koordinovany tstup — Knihovnik sa spustil dolu, zatial €o ++Calistarius vedenie. Opustil X
smerom k vystupnému bodu. Calistarius o zhora kryl Lorenzo. Genozlodeji sa som plavidlo. Vzorka tkaniva >\
a Claudio vpredu, nasledovani Lorenzom  rojili zo v3etkych strén a Lorenzo neporusend.++ - \\Qf;
a Leonom. nepretrzite palil kym nebol Knihovnik ++Vysielame Hromového N

bezpecne na zemi. Potom v boji Jastraba k vasej pozicii. Covasi N

Striedavo sa kryli a palili. Postupne sa pokracoval Calistarius. Kosil bratia v zbrani?++
Genozlodeji p,rerezvévali a \v/prEdU T Genozlodejov svojim storm bolterom ++Padli aby som ja mohol 1= :
mvasak.rovall t'ych, CO sa Firzall za nimi. a zrazal sekerou moci tych, ktori sa uniknut. Priniesli &est v
Uz boli necelych patdesiat metrov od dostali prili§ blizko. Kapitule. Ich mend nebudu \\_(

Sachty a bezpecia. Genozlodeji neboli taki
odolni, aby mohli nasledovat Vesmirnych
Marinakov do ladového vakua vesmiru.

nikdy zabudnuté.++

Koniec prenosu.
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__ LUDSKE IMPERIUM |
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V ponurej temnote 41. tisicrocia l'udstvo bojuje o preiZitie proti nespocetnym nepriatefom. Svety ludi sa
rozprestieraju po celej galaxii, bodky svetla izolované obrovskymi priepastami vesmiru. Ob¢ianska vojna, invazia
mimozemstanov a duchovna skaza, to vietko hrozi zni¢enim ludskej rasy. Vietko, €o stoji medzi ludstvom

a vyhynutim, je nesmrtel'ny Cisar a jeho bojovnici.

IMPERIUM

Od chvile, ked ¢lovek urobil prvé pokusné kroky
do vesmiru, ubehlo takmer Styristo storoci.
Galaktické civilizacie v tom ¢ase povstali a zanikli
a poslednych desattisic rokov Zil ¢lovek vo veku
Impéria. Je to ¢as naboZenskych dogiem a povier,
miesto, kde ludia verili telu a duchu viac ako
zazrakom techniky. Je to ¢as dobrocinného Cisara
fudstva, nesmrtelného vladcu Impéria, ktory je teraz
len $krupinou udrziavanou pri Zivote tajomnymi
motormi zlatého tronu. Hoci jeho telo je takmer bez
Zivota, cisarova vola Zije dalej a vedie ludstvo na
jeho klukatej ceste, chrani svoj fud pred hrozbou
duchovnej korupcie a démonického znicenia.

Aj ked'je Impérium nepredstavitelne obrovské,
s populaciou nespocetnych stoviek miliard, je
predsa krehké... Mala civilizacia v porovnani
s nesmiernou velkostou galaxie. Milion svetov
Impéria je roztrusenych po prazdnote, oddelené
desiatkami, ak nie tisickami svetelnych rokov. Je to
oblast zaloZena nie na politickej solidarite, ale na
spolocnej viere v cisara a vojenskej nevyhnutnosti.

VARP

Aby sme pochopili nebezpecenstva 41. tisicrocia,
musime pochopit podstatu Warpu, znameho tiez
ako Immaterium alebo Warpspace. Warp existuje
ako samostatna dimenzia, popri fyzickom svete
smrtelnikov. Je to miesto Cistej emocionalnej
a psychickej energie, beztvaré a nadcasové. Hoci je
Warp samostatnou riSou existencie, je stale spojeny
s hmotnym svetom. Je to rozburend masa sily
formovana myslienkami a pocitmi, nocnymi morami
a snami, aspirdciami a strachmi Zivych tvorov.

KedZe Warp nema konvencny ¢as ani priestor,
lode mézu jazdit na pridoch Warpspace a cestovat
po galaxii mnohonasobne vy3$ou rychlostou ako
svetlo. Tymto spdsobom sa ¢lovek rozsiril medzi
hviezdy a dosiahol miliény svetov, ktoré tvoria
Impérium. Warp je tiez zdrojom psychicke;j sily
a smrtelniciis darom (psykermi) mozu vyuZit tuto

energiu a prejavit mnoho zvlastnych a exotickych sil.

Bez Warpu by nebolo Impérium, ale je tieZ domovom
najvacsej hrozby pre dalsie prezitie fudstva. Warp je
domovom velkych sil Chaosu - bytosti z iného sveta,
ktoré sa nepodobaju Ziadnemu smrtefnému stvoreniu.
Bohovia Chaosu plodia nekonec¢né légie démonov,
psychické prejavy hnevu a Ziadostivosti, rozkladu
a zmeny. Tito démoni sa Zivia nddejami a hr6zami
smrtelnikov, Zivia sa no¢nou morou a ambiciami,
niekedy prerazia prazdnotu, aby napadli planéty
Impéria. Bohovia chaosu pokusaju priamo smrtelnikov
a vyjednavaju mocou za sluzbu. Mnohi z najvacsich
nepriatelov Impéria pochddzaju z radov fudi, medzi
nimi predovsetkym desivy Vesmirny Marinaci Chaosu.

Aj bez dravej pozornosti démonov je Warp velmi
nebezpecny. Jeho prilivy a prudy mézu posielat lode
unasané nielen vesmirom, ale aj casom. Lode, ktoré
viria energie Warpu, su Casto stratené na starocia
a mozu dokonca skonéit v dalekej buduicnosti, alebo
davnej minulosti. ESte horSie je, Ze posadky na lodiach,
ktorych Warpove polia zlyhali, méZu byt pohltené
telesnymi priserami alebo vyhladené seba znicujicim
Sialenstvom.




MIMOZEMSKE RASY

Ludstvo nie je samo v temnej divocine
medzihviezdneho priestoru. Existuje nespocetné
mnoZstvo mimozemskych tvorov, s mnohymi sa fudstvo
nikdy nestretlo a ani ich mimozemski lovci cisarskej
inkvizicie nekatalogizovali. Zvacsia je ich malo, obyvaju
iba jeden svet, alebo len histku planét. Niektori vsak
vyzyvaju fudstvo o dominanciu, zdhadni starodavni
Eldari, brutalni Orkovia milujuci vojny, dynamicka riSa
Tau, prvotné zlo Necronov a extra galakticka rasa
Tyranid, ktora pohlcuje celé hviezdne systémy.

Niektoré z tychto ras su staré ako clovek, ale mnohé
su ovela starSie. Niektoré vladli hviezdnym riSam,
ktoré odvtedy upadli do sumraku, ini maju ciele, ktoré
Ziadna ludska mysel nedokaze pochopit. Kazda z nich
je inou hrozbou pre fudstvo, kazda je nepriatefom
s ktorym treba bojovat kazdu hodinu kazdého dnia,
aby svetlo Impéria nezaniklo a nezomrelo, zhasnuté
tienom mimozemského dobyvania. Suboje
hviezdnych lodi v hlbinach vesmiru, mimozemské
armady napadaju svety Impéria, fudstvo vedie vojny,

aby ziskalo zemia od svojich nefudskych nepriatelov.

Naozaj je to vek vojen.

SILY CISARA

Armady a namornictvo cisara su obrovské, aj ked ani
zdaleka nie také velké ako pocet obyvatelov, ktorym
chrania Zivoty. Najvacsou bastou proti mnohym
nepriatefom Impéria je Imperidlna Garda. Miliénové
armady su posielané do nespocetnych vojnovych zén,
aby bojovali a zomierali na mimozemskej pode v mene
Cisara. PocCty ludi su tak nepredstavitelne velké, 7e bez
ohladu na to, aké strasné su straty, vzdy sa najdu novi
regruti, ktori nahradia tych, ktori davaju svoje Zivoty za
Impérium. Adeptus Mechanicus, strazcovia davnych
technologickych tajomstiev na Marse, poskytuju.zbrane
a brnenie tomuto masivnemu vojnovému stroju, ako aj
obrovské vojnové motory, akymi si legendarne légie
Titanov.

Hoci je Imperidlna Garda bezpochyby najvacsou
vojenskou silou v Impériu, nie je tou najuznavanejSou
a najmocnejsou. Tieto vyznamenania patria Adeptus
Astartes, kapituldm Vesmirnych Marifidkov. Su na
uplnom cele v boji o prezitie, su najvacsimi obrancami
fudstva a najoddanejsimi bojovnikmi nesmrtelného

~cisdra.

N




__ VESMIRNI MARINACI

Adeptus Astartes, znami ako Vesmirni Marifiaci, s najmocnejsi a najobavanejsi zo vSetkych cisarovych bojovnikov.

Hoci st hlavhymi ochrancami fudstva, sti ovela viac ako lI'udia. Kazdy Vesmirny Marinak je vylepSeny bojovnik
vyzbrojeny a obrneny tym najlep$im bojovym vybavenim, aké méze Adeptus Mechanicus poskytnut. Vesmirny

Mariiak je biologicky a mentalne posilneny, aby bol nebojacnym bojovnikom, schopnym bojovat v tych

najextrémnejsich podmienkach bez myslienky na ustup.

Vesmirni Marinaci su mala elita, ktora ma priblizne
jeden milién idnovych bojovnikov —iba jeden Vesmirny
Marindk na jeden svet Impéria. Su Sokovou silou, ktora

_ bojuje nezavisle od obrovskej vojenskej byrokracie

' Impéria. Disponuju zbrariami a hviezdnymi lodami
potrebnymi na rychlu a rozhodnu reakciu na vznikajuce
hrozby. Su v Cele vojny proti heretikom

a mimozemstanom, ktori by znicili ludstvo. Vesmirni
Marindci su majstrami bleskovych prepadov, posledne;j
obrany a likvidacie nepriatelskych velitelov.

Vesmirni Marinaci su najvacsi bojovnici cisara z troch
dovodov: vynikajuca fyzioldgia, pokrocilé zbrane,
desatrodia tréningu a skusenosti. Prva vyhoda je udelena
genetickym vylepSenim tela Vesmirneho Marifndka. Do
tela aspiranta, ktory bol naverbovany v mladom veku, je
implantovany gén Astartes a umelé organy, ktoré menia
jeho fyzicku podobu. Ked' je Vesmirny Marinak
v.dospelom veku, je ovela vys$si ako normalny muz, so
svalovou hmotou daleko presahujicou vsetko, ¢o dokaze
priroda. So sudovitym hrudnikom a Sirokymi ramenami je
Vesmirny Marifidk schopny robit vykony, ktoré sa stali
legendarnymi. Ma dalSie srdce, aby udrzalo jeho geneticky
upravenl krv pumpovat cez hrubé tepny, a tretie pltica na
filtrovanie toxinov a jedovatych plynov. Dalsie vylep3enia
a organy poskytuju Vesmirnemu Marinakovi vynikajuci
zrak, sluch a reflexy. Aj bez zbrani je Vesmirny Marinak
hrézostrasnym protivnikom.

Fyzick3 sila bojovnika je chranena a posilnena hlavne
silovym brnenim, obrnenym oblekom naplnenym
zvazkami umelych viakien, ktoré funguju ako svaly,
replikuju pohyby nositela a posilfiuju jeho uz aj tak znacnu
silu. Silové brnenie Vesmirneho Marinaka je ako hruba
koZa z kovovej zliatiny a ceramitu, reaguje na pohyb
a chrani ho pred vietkym, okrem najtazsich zbrani. Tito
obrneny bojovnici su vyzbrojeny nicivymi zbrariami,

z ktorych najbeznejsie su strelné zbrane s granatometmi,
ktoré odpaluju samohybné rakety explodujtce v cieli.
Niektori maju $pecializovanu alebo tazsiu vyzbroj, ako su
laserové kandny na nicenie tankov, odpalovacie
zariadenia rakiet namontované na ramendch alebo rychlo

vystrelujuce tazké boltery,

Vsetky vyhody zbrani a brnenia Vesmirneho Marinaka,
su k nicomu bez ucelného tréningu . Tak ako je telo
Vesmirneho Marindka zocelené na nebezpecenstvo vojny,
tak isto je zocelena aj jeho mysel. Nepozna strach zo smrti
a za misiu dobrovolne poloZi aj svoj Zivot. Vesmirny
Marindk je uplne oddany, nemysli na fudské pohodlie
a emacie, jeho jedinou laskou je laska k boju a sluzbe,
jeho jedinym strachom je strach zo zlyhania. Naudit sa
pouzivat zbrane Adeptus Astartes si vyZzaduje mnoho
rokov tréningu a konvencné sily by povaZovali dokonca aj
najnovsich regrutov za veteranov. Vesmirni Marinaci Ziju
bohaté skusenosti s umenim vojny, pretoze bojovali na
desiatkach bojiskach v Zivote plnom neustdlych konfliktov.

POVOD

Prvi Vesmirni Marindci boli stvoreni, ked' cisar esSte
chodil a bojoval ako muz, pred internovanim na zlaty tréon
a vzostupom jeho psychickej vole. Ked' sa fudstvo vynorilo
z Veku Sporov, civilizacia bola roztriestena na statisice
svetov. Cisar vytvoril silu tvorent bojovnikmi, aby
priviedol ludstvo spat do svetla. Légie Vesmirnych
Marinakov, mnoho tisic bojovnikov, ovela viac ako maju
dnesné kapituly Adeptus Astartes. Vrhajlc sa za cisara do
temnoty, v obrovskom tazeni nazyvanom Velka Kriziacka
Vyprava boli jasny majak vojny a nadeje.

Za ciel mali zjednotit ludstvo pod vladou Cisara. Vesmirni
Marindci su viac nez len kamarati, zdielaju podobnu
genetickd vybavu a mozno ich povaZzovat za fyzickych aj
duchovnych bratov. Kazdu z pévodnych dvadsiatich Iégii
Vesmirnych Marinakov viedol jeden z legendarnych
Primaarchov. Tito super bojovnici, stvoreni z masa
samotného cisara, daleko prevysovali velkostou, silou

a inteligenciou smrtelnikov. Hoci Primaarchovia uz nie sq,
ich zivé tkanivo tvori zdklad genetického zdroja pouzitého
na vytvorenie Vesmirnych Marifiakov, neprelomitelnu
liniu, ktora sa taha spat cez desattisic rokov vojnove;j
histérie. Kazdy Vesmirny Marinak uctieva svojho primara
takmer rovnako ako cisara. Osobnosti a skisenosti
Primaarchov formuju viastnosti ich potomkov az do
sucasnosti.




KAPITULY VESMIRNYCH MARINAKOV

Vesmirni Marifaci operuju v malych bojovych silach
znamych ako kapituly. Kazda kapitula je autondmnou
entitou priblizne tisicky bojovnikov s vlastnymi tradiciami,
taktikou a vierovyznanim. Vacsina kapitdl ma zakladne vo
vlastnom svete s flotilami, ktoré hliadkujic v hlbinach
vesmiru hladaju nepriatela.

Z tychto zakladni, méZu Vesmirni Maririaci podnikat utoky
a protiutoky proti dedi¢nym nepriatelom. Niektoré

z kapitul Ziju na vesmirnych staniciach obiehajucich okolo
svojho vyvoleného domovského sveta, iné su
rozmiestnené v mensich kapituldrnych drzadlach v poliach
asteroidov, alebo na niekolkych planétach v susednych
hviezdnych sustavach. Niekolko kapitul sa nachadza
vyluéne vo vesmire, bud na palube zakladne s masivnym
opevnenim, ktoré je porovnatelnda s akymkolvek
klastorom na planéte, alebo na rychlych vojnovych lodiach
rozmiestnenych v desiatkach sektorov vesmiru.

Kazda kapitula Vesmirnych Marinakov ma jedinecny kult
bojovnika, ktory uci svojich ¢lenov hodnotdm primara
kapituly a vStepuje im svoje preferované metddy vojny.
Niektoré z tychto tradicii su starSie ako Impérium, siahaju
do obdobia pred Velkou Kriziackou Vypravou
a krviprelievanim v celej galaxii Horovej herézy, obcianskej
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vaojny, ktora roztrhla Impérium na dve casti

a obratila Vesmirnych Marifakov proti sebe. Mnohé

z tychto praktik su barbarské a krvilacné, hoci niektoré
kapitoly st vysoko estetické a prepracované. Vsetky
kapitulské kulty posiliiuju lojalitu Vesmirneho Marinaka
k jeho kapitule, jeho panovi a jeho bojovym bratom.
Vesmirni Marindci v kapitule su teda viazani nielen
vojenskymi vdazbami a hodnostou, ale aj kddexom cti

a vzajomného respektu, ktory je odolny ako brnenie,
ktoré chrani ich teld.

Po katastrofickych udalostiach Horovej herézy sa
povazovalo za nebezpecné, aby kazdy jednotlivec
ovladal moc celej légie vesmirnych Marinakov, a preto
boli rozdelené do mensich kapitul, ktoré existuju
dodnes. Obrovska uloha implementacie tejto zmeny
pripadla primarovi Robouteovi Guillimanovi, ktory pisal
Codex Astartes poc¢as mnohych rokov. Tento zvazok
uvadza nielen organizaciu bojovnikov a vystroj, ale aj
zakladné bojové cvicenia, vycvikové rezimy a takticku
doktrinu. Niektoré naboZenské kapituly dodrziavaju
jeho pokyny, iné pouzivaju len urcité prvky a niektoré
ho Uplne ignoruju a uprednostriuju lekcie, ktoré im
zanechali ich vlastni Primaarchovia.
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Ako potomkovia deviatej légie Vesmirnych Marifidkov, ktoru zalozil Cisar, kapitula Krvavych Anjelov sleduje svoju

histériu aZ k zrodeniu Impéria. Pod vedenim primara Sanguinia si Krvavi Anjeli vyslazili éest a renomé v popredi
Velkej Krizovej Vypravy. Napriek vietkej ich slave, ktoru si tazko vydobyli na bojovych poliach, je pribeh Krvavych

anjelov pribehom tragédie a nepriazne osudu. Udalosti daleko v minulosti formuju kapitulu dodnes a ovplyvriuju

kazdého bojovnika, ktory bojuje pod vlajkou Krvavych Anjelov.

Aby sme pochopili povahu Krvavych Anjelov,
musime poznat ich histériu a domovsky svet. Baalov
systém bol kedysi nevyrazny, v mnohych ohladoch

podobny hviezdnemu systému na starovekej Zemi.
Ked"Vek Svarov pohltil ludstvo, pred prichodom
Cisara a jeho Vesmirnych Marindkov sa stard ludska
‘ riSa rozbila a padla. Baal sa stal obetou vojny

- —__~anepokojov. V pokrutenych ruinach a naprie¢

' neprirodzenymi pustami viedli nomadske kmene
vojnu z oSarpanych vozidiel, oble¢enych do
zaplatanych biooblekov. Po starocia si ich utrpenie
zvysSok galaxie nevsimal.

Ale potom sa vrtkavé oko osudu, obratilo k Baalovi.
Padajuca hviezda zostupila z nebies a zruatila sa na
Baal Secundus. Nebol to Ziadny prirodny meteorit,
ale ochranna kapsula rodiaceho sa Primaarchu,
buduiceho predchodcu kapituly Krvavych anjelov.
Medzi mutantmi na Baale chodil stihly, vysoky, pekny
Sanguinius ako boh. Na Baale zjednotil roznorodé
kmene a pod jeho vedenim sa planéta pripojila
k Impériu . Stala sa domovskym svetom Krvavych
Anjelov. AZ do dnesnych dni obyvatelia Baalu nadalej
poskytuju svojich bojovnikov pre kapitulu Krvavych
Anjelov.

CHYBA

Premena na Vesmirneho Marinidka je Uzasny proces
a v pripade Krvavych Anjelov by sa dala povazovat za
takmer zazracny. Dokonca aj fyzicky najpevnejsi
obyvatelia Baalu sa stavaju obetami chrast
a telesnych poruch, defektov kostry a ochabnutia
svalov. Do kapituly su prijati ti, ktori maju srdce
dostatocne Cisté, aby vzdorovali necistote svojich tiel
a dokazali Ze sa mozu stat Krvavymi Anjelmi.
Prechadzaju genetickymi modifikaciami, potrebnymi
na to, aby sa stali Vesmirnymi Marinakmi, a su
povyseni zo zakladnych stvoreni na peknych bohov
vojny, s Cistymi koncatinami, silnymi ¢elustami
a v perfektnej fyzickej kondicii.

Krvavi Anjeli vSak maju aj neziaduce. vlastnosti.

V boji ich zachvati Sialenstvo krviprelievania, ktoré
E\ dava|priechod vietkému svojmu hnevu a hnevu

v barbarskych prejavoch nasilia, ktoré su vhodnejsie pre
divoké kmene ich domovského sveta, ako prevznesené
vzory cisarovej vlastnej pokrvnej linie. Niektori Krvavi
anjeli maju predizené zuby, viacej ¢lenov inkvizicie si
vSimlo nezdravé zameranie Kapituly na krvavé obrady

a akty nadmerného krviprelievania v boji.

Niektorych Krvavych anjelov postihla este hlbsia
kliatba, znama vo vnutornych kruhoch Kapituly ako
Cierny Hnev. Tito Vesmirni Marifiaci sa stanu
posadnutymi tdzbou po smrti a su zostaveni do
Specialnej sily nazyvanej Oddiel Smrti. Natieraju svoje
brnenie na ¢ierno a oznacuju ho ¢ervenou farbou, ¢o
symbolizuje smrtelné rany, ktoré Sanguinius utrpel vo
svojej odsudenej bitke s Warmaster Horusom
v poslednych droch Horovej herézy. V boji je Oddiel
Smrti vySinuty, rozpolteny medzi bojom proti
sucasnému nepriatel'ovi a fantazmickym nepriatel’om
zomiera rychlo, ich smrt napokon prevazi nad ich
nadludskou odolnostou a ich neukojitelnou tizbou
uhasit svoj hnev krvou. Ti, ktori nadalej prezija, su az do
dalej bitky v karanténe v pustych brigadach alebo
citadelach, ich kvilenie zurivosti a krvilacnosti je
desivou pripomienkou pre ostatnych Krvavych Anjelov,
mozného osudu, ktory ich caka.

ORGANIZACIA KAPITULY

Ked bola Horova heréza hotova, légia Krvavych
anjelov bola ochotna prijat u¢enie Guillimana
a vytvorit Kapituly, zorganizovanim rozpadnutych
légii podla vzoru Codex Astartes. Bojova sila
Krvavych Anjelov teda pozostava z priblizne tisicky
bojovnikov rozdelenych do desiatich rot. 10. rota je
skautska rota, kde sa trénujua aspiranti, ktori
podstupuju svoje zmeny a 1. rota je rota veteranov,
plna bojovnikov, ktori bojovali stovky rokov. Jedinou
vacSou odchylkou od tejto organizacie 'Kddexu' je
Oddiel Smrti, vytvoreny v storociach nasledujtcich
po Heréze, za Ucelom izolacie bojovych bratov
postihnutych Ciernym hnevom.
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PRVA ROTA KRVAVYCH ANJELOV

Dokonca aj medzi elitnymi bojovnikmi Vesmirnych Marifidkov st taki, ktorych skutky a schopnosti prevysuju ich

bojovych bratov. Kazda kapitula ma prostriedky, pomocou ktorych su tito jednotlivci v kapitulach zaloZzenych na

Codexe Astartes zhromazdeni a zaradeny do 1. roty.

Vesmirni Marifaci z 1. roty su veterdanmi mnohych
kampani. Svoje Zivoty budu travit niekolko storo¢nym
bojom v naro¢nych situaciach, vyzbrojeni mnozstvom
zbrani, proti Sirokému spektru nepriatelov. Vsetci
absolvuju vycvik boja z blizka a devastacny utok
Vesmirnych Marinidkov, vyzbrojeny tazkymi zbrafiami.
Budu jazdit na bicykloch a Land Speederoch a velit
tankom a inym vozidlam. Mnohi budu sluzit ako
serzanti v jednotkdch ich povodnych rotach. Vsetky
tieto skusenosti vyvrcholia vymenovanim do 1. roty,
poctou za mnoho desatro¢i oddanej sluzby
a nezistného boja.

1. rota Vesmirnych Marinakov si ponechala vsetky
svoje vyznamenania a vyznamenania
z predchadzajucich konfliktov, a tak mnohi su
ozdobeni odznakmi strelcov, vyznamenaniami za
kampan a pecatami Cistoty. Su in$ pirdciou pre svojich
spolubratov, nesu Standard 1. roty a stelesfiuju idedly
stanovené Sanguiniusom. Pre Krvavych Anjelov ma 1.
rota dodatoénu déleZitost ukazat, Ze je mozné odolat
nebezpecfenstvam zakona kapituly. Veterani su Zivym
dokazom toho, Ze je mozné vyhnut sa zovretiu
Cierneho Hnevu, povzniest sa nad vlastné slabosti
a stat sa vrcholom dokonalosti. 1. rota je teda
znamenim nadeje pre Krvavych Anjelov v Case, ked'su
pokusenia podlahnut zakonom génového semena
silné.

Veterani 1. roty idi do vojny v pét alebo
desatélennych &atéch, v zavislosti od charakteru
misie, ktoru vykondvaju. Skdsenosti timu veteranov
uddvaju, Ze je cenné viest akciu zadného strazcu
alebo viest Utok. Jednotky veteranov prerazaju
nepriatelské linie, zakotvuju obranny bod alebo
pbsobia ako mobilna zéloha pripravena bud’ posilnit
utok, alebo celit nepriatelskému prielomu.

1. rota je pozoruhodna este v jednom ohlade:
taktické brnenie typu Dreadnought. Bezne zname ako
brnenie Terminator, je to dokonalad osobnd ochrana
a zbran. Terminatorove obleky su vzacne a vysoko

cenné, preto su v ich pouZivani vyskoleni iba veterani
1. roty. Dokonca aj vtedy je zriedkavé, Ze kapitula ma
dostatok oblekov pre vsetkych svojich veteranov.
Jednotky terminatorov su nasadzované len do
najnarocnejsich frontovych linii, aby plnili tie
najnebezpecnejsie a Zivotne dolezZité misie.

Vesmirny Marinak, ktory je vycvi¢eny v pouZzivani
taktického brnenia Dreadnought, ziskava vyznamenanie
Terminator Honors, symbolicky kriz znamy ako Crux
Terminatus, ktory moze byt zahrnuty do inej farby
vesmirneho marindka. Crux Terminatus maju vsetci
Vesmirni Marindci vo velkej Ucte a veria, Ze kazdy ma
v sebe Ulomok cisarovho brnenia. Obleky Terminator,
ktoré nosi 1. rota, su preto uctievané nielen pre ich
bojovy potencial, ale aj ako pozostatky spojené
s hrdinami z minulosti Krvavych Anjelov.
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Brnenie a zbrane Terminatorov
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Taktické brnenie Dreadnought je najtazsie osobné brnenie v Impériu, moZno v celej galaxii. Vnutorny ram je
vyrobeny zo silne vystuZenych zliatin. Serva a zvizky svalovych vlidkien umoZiuji nositefovi relativne 'ahko bojovat
v objemnom brneni. Vrstva po vrstve adamantium, ceramit a dalSie zlti¢eniny st postavené na tomto
endoskeletalnom usporiadani, ¢o pripomina ochranu, ktora sa bezne vyskytuje na obrnenych bojovych tankoch. Len
tie najnicivejie zbrane st schopné prelomit brnenie Terminatora, brnenie je navrhnuté tak, aby odolalo obrovskym
tlakom prostredia, €¢o umoZiiuje Vesmirnemu Marifiakovi bojovat vo vakuu, v hibinach oceanu alebo dokonca v srdci

sopky.

Okrem,ochrany Vesmirneho Marinaka funguje

brnenie Terminator ako velmi stabilna
a prisposobitelnd zbranova platforma. Existuje

mnozstvo roznych rozloZzeni zbrani, ktoré su podrobne

‘ opisané.v Codex Astartes a aj iné, ktoré si osvojili

- -"":,‘._ ___“jednotlivé kapitoly. Jednotky Terminatorov mézu byt
preto poverené ulohou utoku na blizko, alebo aj na

L dialku, v zavislosti od nepriatela a bojiska.

Najbeznejsou vyzbrojou Terminatorov je hromovy
bolter a'silova past. Ta kombinuje Gcinnu
protipechotnd palebn silu s i¢innymi schopnostami
boja na blizko. Jednotky Terminatorov disponuju aj
tazkymi zbraiami na dodatoénu palebn silu, zvyéajne
tazkym plamefiometom alebo rotaénym gulometom.
Nie je nezvycajné, Ze serzanti Terminatorov nosia
namiesto silovej paste mocny mec. Tieto mocné zbrane
sa udeluju len jednotlivcom, za vynimocné odvazne
¢iny a ti, ktori ich dostanu, ich pouzivaju s velkou
hrdostou.

Niektori Terminatori su oznaceni, ako kontaktné
utocné jednotky Termindatorov a zriekaju sa svojich
zbrani\na dialku, aby ziskali eSte va¢Siu zdatnost v boji
na blizko. Dve oblubené kontaktné jednotky v utocnych
formdacidch Termindtorov disponuju bud parom
bleskovych pazurov, alebo hromovym kladivom
a hromovym Stitom. Kontaktné jednotky Terminatorov
sa rychlo priblizujua k nepriatelovi pod krycou palbou
svojich bojovych bratov, ¢im nicia nepriatel'sky odpor
a pripravuju cestu pre dalsie jednotky na postup.

Okrem brneni a zbrani obsahuju obleky Terminatorov
mnoho dalSich systémov. Okrem funkcii generovania
energie a podpory Zivota vsetkych energetickych brneni
Vesmirnych Marinakov, obleky Terminator obsahuju
pokrocild skenovaciu a komunikaénd siet. To umozniuje
Terminatorom zdielat taktické ddaje takmer okamzite.
Toto skenovacie pole, zname ako senzorium, znamena,
Ze Terminatori mézu konat s presnou koordinaciou,
identifikovat a neutralizovat hrozby ovela efektivnejsie,
nez by bolo inak mozné. PokrocilejSie systémy
v niektorych oblekoch umozriuju Terminatorom vidiet
si navzajom ocami alebo zameriavacmi zbrani, ¢o dava
kazdému bojovnikovi bezkonkuren¢nd vyhodu na
bojisku. Kapitan alebo serzant dokaze pomerne lahko
koordinovat niekolko jednotiek Terminatorov, pricom
kazda z nich bude bojovat v zhode, aby vytvorila silu,
ktorej sucet je esSte vacsi ako jej znacne destruktivne
Casti.

Terminatori st nasadzovani do tych najdrsnejsich
a najviac testovanych bojovych zén. Vdaka ich takmer
nepreniknutelnému pancierovanou su neocenitelné pri
nalodovacich akciach medzi lodami, prestrelkach
v skrdtenych hlbinach ulov, miest a samozrejme v boji
na blizko na palube vesmirnych vrakov. Su rozSirenim
pre plnenie uloh veteranov, stit v obrane funguje na
drZanie pozicii a ¢epel je neodolatelna v atoku.

Terminatori si najuspesnejsi v najzurivejsich bojoch.
Terminatorské obleky obsahuju systémy, ktoré
umoznuju teleportaciu jednotiek. Technolégia
teleportovania je notoricky nespolahlivd a pouZiva sa
iba vtedy, ked je to absolitne nevyhnutna. Castejsie sa
Terminatori prebojovavaju k svojmu cielu pe3o, alebo
sa prepravuju obrnenymi vozidlami alebo masivnymi
palubnymi torpédami. Aj ked' je presun ¢asovo
narocnejsi, je to spolahlivejsi spdsob, ako zabezpedit,
aby Terminatori dosiahli svoj ciel, najma
v neprebdadanom alebo blizkom teréne, aky sa
nachadza na vesmirnych lodiach a v hustych mestskych

oblastiach.
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Do bojov o Sin of Damnation bolo zapojenych takmer sto Vesmirnych Marifidakov. Z nich bolo osemdesiat
7 Termindatorov z 1. roty Krvavych Anjelov. Jednotky, ktorym velil kapitdn Raphael, statoéne bojovali, aby zadrzali

= _prebudzajucich sa Genozlodejov a koordinovali svoje Usilie na zni¢enie nepriatela.

Spomedzi mnohych hrdinov v hrdinskych bojov, bolo kapitdnom Raphaelom udelena mimoriadna pochvala tuctom

jednotliveov. V- deni, ked bola kazda udalost hrdinska, tito bojovnici bojovali obzvlast statoéne a preukazali tie najvacsie
kvality z Terminatorov Krvavych Anjelov. V3etci boli oceneni za svoje €iny a niektori z nich, pre Uspech misie obetovali aj
svoje Zivoty

>
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5 SERZANT LORENZO

Serzant Lorenzo ma viac ako Seststopatdesiat rokov, je
veteran, ktory zaZil viac vojen, ako ktorykolvek iny
Terminator v 1. rote. Napriek jeho Uspechom, Lorenza
prenasleduje jeden den nedspechu. Ako Vesmirny Marifak
v 3. rote bol Lorenzo jednym z 50 bojovnikov, ktori unikli
z katastrofalnej nalodovacej akcie, pred Seststo rokmi.

V jeho blizkosti boli zmasakrovani jeho bojovi bratia a hoci
bol zbaveny vsetkej zodpovednosti, nadalej spochybnuje
svoju vlastnu odvahu a odhodlanie. Kazdy den bol Lorenzo
prenasledovany tymito myslienkami a kazdu noc sa pocas
Siestich storo¢i modlil o prilezitost na vykipenie. Teraz musi
tuto Sancu vyuizit.

CATA LORENZO

BRAT VALENCIO

Cistenie hriechu zatratenia je prvou bojovou akciou brata
Valencia od jeho zaclenenia do 1. roty. Valencio, ktory sluzil
v Krvavych Anjeloch menej ako sto rokov, je podla standardov
Terminatorov mlady, no svoje miesto medzi nimi si vydobyl
svojimi priamymi a odvaznymi ¢inmi v tucte vojen. Pre ostatnych
¢lenov Lorenzovej Caty je stale neskiseny mladik, ktory sa zufalo
snazi zapdsobit na serzanta Lorenza, uz od doby ked' serzant
Vallenciovi zachranil Zivot, pocas katastrofy Threxia na
Cataclysme. Dokonca pretoze, Valencio je z Krvavych Anjelov
najdychtivejsi, tak niektori hovoria Ze jeho dychtivost je niekedy
az hlupa. Ale jeho odvaha je nespochybnitelna.

CATA LORENZO
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BRAT GORIELL

Goriel bol vo svojom byvalom Zivote na oZiarenej planéte
Baal vodcom zlomyselného gangu bitkdrov znameho len
ako Vrazedna Elita. Hoci jeho moralka bola sporna,
psychokondi¢né procesy Adeptus Astartes spojili jeho
prirodzent dravost s disciplinou skuto¢ného Vesmirneho
Marinaka. Ziskal velké pocty ako utocny marinak, ktory
kedysi oddane sluZil v Cestnej strazi kapitana Raphaela.

Od nastupu do 1. roty pred dvadsiatimi rokmi sa stal
vysoko cenenym ¢lenom Lorenzovej caty.

CATA LORENZO

BRAT ZAEL

Zael komunikoval s cisarom kazdy den svojho Zivota,
odkedy bol dietatom na cestach mora prachu, na planéte
Baal. Zriedka sa usmieva, ale v jeho prsiach hori ohen
nadeje. Jeho vlastna premena z upratovacieho krizenca na
jedného z Cisarovych vyvolenich je dokazom toho, ze
Krvavi Anjeli dokazu prekonat vsetky prekazky. Zael, nesie
v Cate tazky plamefiomet, ktory pouziva, aby priniesol
ocistujuci plamen Ubohym, ktori st proti Impériu. Chce sa
uistit, Ze ludstvo, je preduréené vladnut hviezdam. Jeho
sebadodvera a neotrasitelna odvaha, z neho robi uspokojivu
a spolahlivid sucast v Lorenzovej Cate.

CATA LORENZO

BRAT DENIO

Brat Deino bojoval po boku serzanta Lorenza pocas
celého storocia. V priebehu rokov, bol mnohokrat
oceneny, cenou strelca kapituly, pricom na strelnici a v boji
dokazal dosiahnut takmer nadprirodzeni presnost.
Rovnako ako jeho kolegovia Krvavi Anjeli, aj Deino sa pysi
snahou o dokonalost a povysil strelecké schopnosti na
uroven umenia. Okrem odmeny odznaku strelca, si ako
dalsiu odmenu vyslizil aj éest, niest upraveny storm bolter.
Deino kombinuje rychle reakcie s ocelovymi nervami a jeho
bojovi bratia su velmi hrdi a uteseny z jeho pokojnej
a efektivnej strelby.
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SERZANT GIDEON

Serzant Gideon je povaZovany za nieco ako individualitu, ktory
ak je to potrebné, sa rad chvali doktrinou a tradiciou. Nie je to
evidentnejSie ako jeho vyber zbrani. Gideon bol kedysi ¢lenom
Utoénej jednotky Terminatorov, ale ked bol povyseny na
serzanta, nahradil svoje hromové kladivo a hromovy stit
obvyklym storm botlerom a mocnym mecom. V dalsej bitke jeho
brnenie skolabovalo po zdsahu ndbojom z archaickej zbrane
a Gideon vyhlasil, Ze jeho strojovy duch bol urazeny zmenou
vyzbroje. Odvtedy sa znova odmieta vzdat svojho milovaného
hromového kladiva a hromového Stitu.

BRAT NOCTIS

Brat Noctis, nositel titulu kastelan z Ciernej Veze, je pevny
a spolahlivy ako skala. Serzant Gideon sa v priebehu rokov
spolahol na Noctisovu Cistd hlavu a neochvejnu trpezlivost. Aj
ked'je Noctis vtipne kritizovany za to, Ze je nudny, ma mald
predstavivost a do bodky poslicha vietky svoje rozkazy, niekedy
su to presne tie vlastnosti, ktoré velitel potrebuje najviac.
Ak zhrdzaveny rost alebo zatuchnuty tunel potrebuje podla
Cisara strazit, tak potom ho brat Noctis bude strézit podla
svojich najlepsich schopnosti, dokonca za neho obetuje Zivot.

BRAT OMNIO

Medzi esteticky zmyslajucimi Krvavymi Anjelmi je Omnio
nieco ako zvlastnost, pohéna ho logika a intelektualna
zvedavost. Je analyticky, dokonca zdrzanlivy, ¢o je vlastnost,
ktord niekedy vzbudzuje podozrenie medzi jeho bojovymi
bratmi, no zaroven zabezpecuje, Ze v srdci boja ma Cistu hlavu
a da sa na neho spolahnut, pre Zivotne délezitu takticka
analyzu. Gideon raz Zartoval, Ze Omnio bol sluzobnik, ktory bol
omylom povysSeny do 1. ¢aty. Nie je prekvapenim, Ze Omnio

nevidel, ¢o je na tom vtipné.

BRAT SCIPIO

Brat Scipio je rychlo konajuci bojovnik, ktory mysli na nohach
a prispbsobuje sa novym situaciam s ohromujtcou rychlostou.
Bol oznaceny, ako potencialny serzant Terminatorov, ale brzdil
ho jeho nedostatok komunikacie. Je rovnako pravdepodobné,
Ze Scipio vyrazi z vlastnej iniciativy, ako aj poda svoje poznatky
ostatnym ¢lenom timu. Scipiova vynaliezavost viak vymanila
tim z istej smrti uz viac ako raz.
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CATA GIDEON

CATA LEODINUS
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BRAT LEON

Brat Leon toho vela nenahovori, ale jeho nicivy rota¢ny
kanon je dostatocne vyre€ny za oboch. Pre Leona je
v bitke déleZita len jedna vec: pomer zabitia. Cim viac cielov
predstavuje nepriatel, tym je Leon $tastnejsi. Ked' Leon
nebojuje, starostlivo udrzuje svoje zbrane a brnenie, robi
drobné upravy, pridava svoje vlastné litanie a poZehnania
pre ich strojového ducha. Vyvolalo to urcitu kontroverziu
s Techmarinmi z Kapituly, ktori opakovane Ziadali, aby
Gideon zakazal Leonovi vstup do zbrojnice, pokial od nich,
na to nema rozkaz.

LEXICANIUM CALISTARIUS

Calistarius, jeden z bojovych psykerov kniznice Krvavych
Anjelov, je ¢estnym ¢lenom 1. ¢aty na palube Sin of
Damnation. Knihovnikova mocna mysel a nadprirodzené
schopnosti ho odliSuju od jeho bojovych bratov a zda sa, Ze
ho aj izoluju. Calistarius celil hr6zam Warpu a kazdodenne
zapasi so zatratenim a pokusenim. Vysledkom je, Ze pre
Calistariusa je tazké pozerat sa na svojich kolegov
z Vesmirnych Marindkov s akoukolvek empatiou.

V skutocnosti zije v Uplne inej sfére existencie, ale jeho
prekognitivne schopnosti a zni¢ujuce psychické vybuchy su
pre kapitana Raphaela neocenitelnym prinosom.

BRAT CLAUDIO

Claudio, je bojovnik v Terminatorskej utoc¢nej jednotke
Leodinus, je skuiseny v boji na blizko. Jeho preferovanou
vyzbrojou je pdar smrtiacich bleskovych pazurov.

V priebehu storoci padli pod Claudiovymi ¢epelami tisice
nepriatelov a medzi svojimi bojovymi bratmi je chvéleny
za jeho neochvejni oddanost svojim bratom. Na palube
Sin of Damnation Claudovi kolegovia z ¢aty boli zabiti
prekvapivym Utokom Genozlodejov a teraz je naplneny
chladnou zurivostou a krvilaéne tdzbou po pomste.

CATA CALISTARIUS
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Ludstvo nie je v galaxii samo. Galaxia je bohata na mimozemské rasy, vacsina z nich je nepriatel'ska voci ludom,

niektoré su vyslovene oddané niceniu inych druhov. Existencia v 41. tisicroci je neustalym bojom vSetkych ras o

prezitie a dominanciu medzi tymito silami. NajviéSia hrozba viak nemusi prist z vnatra galaxie, ale zvonku.

Rasa zndma imperidlnymi silami ako Tyranidi ma
poved- v-inej galaxii. Po prekroCeni nesmierne
rozsiahlych priepasti medzi galaktickej prazdnoty prisli
s jedinym cielom: skonzumovat a znicit. Tyranidi nie su
jedinym typom stvorenia, ale bio-inZinierskou masou,
ktora existuje len na to, aby sa Zivila vSetkou ostatnou
Zivou hmotou. Ako sa vyvinuli, alebo ¢i boli nejakym
spbsobom vytvorené, nikto nevie povedat. Isté je len
to, akdvaznu hrozbu predstavuju pre fudsku rasu.

Stvorenia Tyranidov posuvaju biotechnolégiu
a symbidzu na droven, ktord je nevidana v nasej
vlastnej galaxii. Existencia kazdého z nich ma jedinecny
ucel, od mikrobiologickych spor a virusov az po zbrane,
obrovské vojnové bestie a dokonca Zivé vesmirne lode.

Vsetko, o Tyranidi pouZzivaju, pochadza z organickej
surovej biomasy, potrebnej na vytvorenie novych
Tyranidskych priSer, ktora pochadza priamo z druhov

a planét, ktoré pozieraju. Molekulové retazce su rozbité

a nekombinované, zatial o esencialne kyseliny,
bielkoviny a dalsi organicky material su opatovné
pouZitie, pretoze stale viac tvorov sa snazi
skonzumovat vietko. Z dobrého dévodu st Tyranidi
znami ako Velky Pozieradi.

INVAZIA TYRANID

Dokonca aj najvzdelanejsi xeno-ucenci a inkvizitori
Impéria povaZzuju Tyranidi za relativne novu hrozbu.
Ich existencia bola overend pred menej ako tromi
storociami a kedysi sa predpokladalo, Ze sa obmedzuju
len na vychodny okraj odvratenej strane galaxie. Su
Uplne cudzie a hraniciace s nepochopitefnym. Cisarove
sily, len malo rozumeju hrozbe Tyranid
a mnoho storoci zufalej vojny proti nim, eSte len pride.

Tyranidi sa zhromaZzduju do obrovskych rojov lodi
znamych ako Ulové flotily. Prvé z nich, zautodili na
Impérium. Bola to pevna masa Tyranidskych plavidiel,

ktoré zautocili na Eastern Fringe a zastavili ich iba velké

obete v Macragge, domovskom svete ultramarinskej
kapituly. Druha Ulova flotila bola kodifikovana ako
Kraken. Jeho roje su rozptylené a funguju nezavisle od
seba.

Kazdy roj posobi velmi odlisne, v tom je mozné vidiet
jednu z najvacsich prednosti Tyranidov. Prisp6sobuju sa
a plodia nové generdcie, alarmujucim tempom, ovela
rychlejsie, ako ktorékolvek iné druhy ktoré sa s nimi
nemd&zu rovnat. S novymi tvormi taktikami, a zbrafiami
sa stretnete v kazdej kampani, ked' Tyranidi menia svoj
pristup, €elia sildm nepriatela a vyuZivaju ich slabé
stranky.




MYSEL ULU

Tyranidi st schopné jedine¢nym sp6sobom sa prisposobit

a koordinovat, vdaka jedine¢nému psychickému
potencidlu. Kazdy Tyranid je prepojeny

so vSetkymi ostatnymi Tyranidmi svojho roja, ¢im sa
vytvara celok, vedomie zname ako Mysel Ula. Mysel Ula

nie je ulova entita, ktord ma vlastnu pravo a nie je schopna
malych, vedomych myslienok ako ¢lovek. Je to aglomeracia

Tyranidov a rasovych imperativov, psychické stelesnenie
funkcie Tyranidov, ktoré vsetko poZieraju a nicia. Mensie
Tyranidské stvorenia, spojené tymto spolo¢nym
psychickym spojenim, su bezprostredné afektivne, Uplne
podriadené potrebam mysle Ula. St bez emdcii, st
oblakom biomechanickych zbrani, ktorych dcelom nie je
nic¢ iné, ako zabijat a konzumovat.

Niektoré vacsie tyranidské bytosti maju vacsiu
autondmiu a vyssiu mozgovu funkciu. Tieto
»Synapsiové” stvorenia funguju ako uzlovy ohniskovy
bod pre mysel Ulu. Pritomnost stvoreni v synapsii
posilnuje spojenie Ufovej mysle k roju, nielenze
potlacaju prirodzeny instinkt okolitych stvoreni, ale aj
presmeruju ich psychicky potencial spat na mysel Glu
v obojsmernom procese. Tvory zname ako Hive
Tyranids a Norn Queens,v mensej miere Tyranid
Warriors a iné tvory, st nevyhnutné na to, aby roje
fungovali efektivne. Bez vplyvu ulovej mysle, riadeného
rytmu synapsii, sa mensie Tyranidské organizmy vracaju
ku geneticky inStinktivnemu spravaniu kfmenia
a sebazachovy.

Genozlodeji (Genestealers)

Aj ked'su flotily ulov Tyranidov povazované za novy
fenomén, pritomnost Tyranidov v galaxii je ovela
starsia, nez vedomost o nich. Semenny roj a infiltratné
stvorenia si nasli cestu do svetov Impéria uz pocas
tisicov rokov. Cestovali uz pred gigantickymi Zivymi
vesmirnymi lodami a ich monstruéznymi nakladmi
a dlazdili cestu invazii. Jednym z takychto
»predvojovych” organizmov su Genozlodeji. V ulovych
rojoch su to rychlo sa pohybujtce stvorenia, smrtelné
prepadové jednotky, ale v SirSej vojne maju ovela
zakernejsSiu rolu a to invaziu Genozlodejov do galaxie na
neznamy dlhy ¢as. Najprv sa verilo, Ze ide o samostatny
druh pochéadzajlci z mesiaca Ymgarl, a aZ od prichodu
ulovych flotil bolo zistené ich naviazanie na druh
Tyranidov.

Hrozba Genestalerov pochadza z ich hrozného
reprodukéného cyklu. Neprodukuju mladata ako iné
stvorenia, ale namiesto toho vkladaju svoj geneticky
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material do hostitelskej obete pomocou trubicovitého
jazyka nazyvaného ovipositor. Ten je sam o sebe
necinny, ale spoji sa s hostitelom, takze jeho
potomkovia sa narodia ako strasné hybridné stvorenia.
Pocas infekcie a po nej, je vedomie hostitela potlacené
lokalizovanou verziou mysle ula, psychicky
hypnotizovanou starostlivostou o svoje nechutné deti.

Hybridy budu rychlo rést a infikovat inych hostitelov,
ktori zase budu rodit hybridy, ktoré budu stale
vyraznejsi ako hostitelia. Hybrid Genozlodeja Stvrtej
generacie je na prvy pohlad takmer identicky
s hostitel'skym druhom, aj ked podrobné preskimanie
odhali fyzické deformacie odvodené od Genozlodeja,
jeho rodica. Tieto hybridy, ktoré st schopné sa sprévat
normalne v hostitelskej spolocnosti, lakaju, unasaju
alebo inak poskytuju viac hostitelov pre rastuce
potomstvo Genozlodejov.

Piata generacia Genozlodejov je ,Cisty kmen”, pine
fungujuci, nezmeneny Genozlodej. Cyklus sa tak zacina
odznova. V priebehu rokov a desatro¢i sa infekcia
Genozlodejov rozsiruje v spolocnosti, potomkovia
potom naberaju na velkosti a sile. Genozlodeji maju
prepojenu telepatiu podobnu vacsej tlovej mysli.
Ked'infikovany svet pritiahne roj Tyranského ula
vzdialeného aj niekolko stoviek svetelnych rokov,

v mysli Genozlodejov sa spusti podprahova reakcia.
Toto podnecuje Genozlodejov k Sialenej aktivite,
mnozZenia a zabijania, ¢o destabilizuje spolo¢nost,

v ktorej boli skryti. V tom istom cCase ich mysel posobi
ako prirodzene sa vyskytujuci psychicky majak pre
ulovy roj, ktory instinktivne zamieri do oblasti, ktoré
nakazili Genozlodeji.

Tymto sposobom prirodzené instinkty preZitia
a psychickeé sily Genozlodejov slizia na vydlazdenie
cesty, pre invaziu Tyranidov. Je nepravdepodobné, ze
by to ufova mysel planovala, prinajmensom nie tak, ako
to mdze pochopit [udska bytost, ale vysledkom je, Ze po
prichode Ulovej flotily nebude planéta pripravend na
obranu. Takmer nevyhnutne bude vsetko na planéte
pohltené, Genozlodeji sa znovu spoja s rojom ula, spolu
s organickou hmotou tych, ktorych infikovali. Dal3i/svet
zanikne a Tyranidi sa presunu k svojej dalsej obeti.
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